桃園縣99年度國教輔導團語文學習領域(英語)輔導小組辦理

國小英語聽說教學與評量優良教學示例甄選成果冊
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貳、實施計畫
參、實施成果

一、國小英語聽說教學與評量工作坊

 (一)研習手冊

 (二)簽到表

 (三)意見回饋彙整表

 (四)分組實作成果

 (五)成果照片

二、國小英語聽說教學與評量優良示例甄選

 (一)2高年級組優等  大安國小林欣怡


 (二)19高年級組甲等  青溪國小吳雅真、鄭嘉琪、陳明君


 (三)73高年級組甲等  楊明國小羅婷慧


 (四)87高年級組甲等  華勛國小韓方綺、劉慧姬


 (五)106中年級組特優　平興國小詹淳涵、瑞豐國小鄒苡廷、義興國小林靜涓


 (六)146中年級組特優  瑞塘國小周雅蘭、陳淑鈴


 (七)168中年級組甲等  新勢國小唐肇伸、蔡慧如




中華民國九十九年七月

桃園縣99年度國小英語聽說教學與評量活動設計
高年級組優等  大安國小林欣怡
一、設計理念

從生活中學英語，從英語中學生活! 是這次教學設計的出發理念。本單元設計以生活情境、課堂活動、師生討論、簡易故事及趣味競賽的方式呈現，目的是希望透過大量的聽及寓教於樂的方式來提高學生願意說的意願及學習動機，打造ㄧ個快樂的學習環境。 
此外，結合資訊融入教學活動，一方面有助於學生重複學習，另一方面趣味化的教材，也較能吸引學生的視線，豐富學生的視野。課程的教學評量也採用多元化的評量模式，除了學習單的紙筆評量外，更注重學生互相合作，加強聽和說的基本能力。相信多樣化的學習情境、豐富的學習內容及多元的評量方式更能提昇學生聽與說的興趣，以增進學習的效果。

二、背景分析
本授課班級學生為六年級學生，已習得英文約4年，每週的英文課程採取連續上課兩節。學生座位採取小組制度，每組各配有小組長及副小組長一名協助指導各組落後的學生。班上有參加校外補習英文的學生約佔40%。

該班級學生英文能力呈現雙峰現象，但所慶學生的學習意願頗高。班上約有三分之一學生經常會因為害怕犯錯或是自認程度不佳而不敢輕易開口，教師時常需要用叫號的方式(每週大明星)及進行下課通關密語的方式讓每一位學生開口說英文。該班級學生已具備基本的文法概念、字彙與閱讀能力。但因學生平日缺乏練習口說的機會，導致口語能力較弱。

三、教學設計

	活動主題
	星期Days of the week
	教材來源
	Longman English Book 8

	教學單元
	Unit 2
	教學節數
	6

	參考資料
	朗文English 8、網站資訊、期刊

	單元

目標
	1. 能瞭解並說出一周星期的單字。

2. 能運用句型來表達自己在一週內的某個日子所習慣做的事情。

3. 能瞭解教師所說之故事並給予適當的回應。

4. 能聽懂他人所詢問的問題並依據內容回答。

	97年

修訂之

課綱

能力指標
	1-1-3 能聽辨課堂中所習得的詞彙。

1-1-5 能聽辨課堂中所習得的字詞、片語句子的重音。

1-1-8 能聽懂簡易句型的句子

1-1-11能聽懂簡易兒童故事及兒童短劇的大致內容。

2-1-3 能說出課堂中所習得的詞彙。

2-1-4 能以正確的語調說出簡單句型的句子。

2-1-8 能使用所習得的日常生活用語。

2-1-9 能作簡單的提問、回答和敘述。

3-1-5 能看懂簡單的句子。

3-1-8 能藉圖畫、圖示等視覺輔導，閱讀並瞭解簡易故事級兒童短劇

中的大致內容。

5-1-5 能聽懂日常生活應對中常用語句，並能作適當的回應。

6-1-10在生活中接觸英文時，樂於探究其涵義並嘗試模仿。

	準備

活動
	教師：片語及單字字卡、學習單、網站連結、玩具鎚子。

學生：課本、ㄧ顆樂於學習的心。

	配合能

力指標
	教學流程
	時間
	教學資源

	1-1-8
2-1-9
5-1-5
	ㄧ、引起動機：

1. 教師挑選當天看起來蠻開心的幾位學生並詢問學生 You look happy today. Is today your birthday? 由學生自由回答。如果當天剛好是某位學生的生日，教師可以請全班為該同學唱生日歌。

2. 教師接著說Everyday is a special day. Someone was born today，someone got married，something was made today. Let’s see what’s so special about today?
	10
	Facts of the day calendar
http://www.projectbritain.com/calendar/march.html

	配合能

力指標
	教學流程
	時間
	教學資源

	
	3. 教師展示Facts of the day calendar與學生共同討論今天為什麼是個特別的一天。例如： 3月5日-家樂氏玉米片第一天上市、3月31日是菲爾鐵塔的完工日。

4. 延伸學習：教師更可以利用該主題延伸文化教育及結合數學計算，例如：Where is the Eiffel tower? How old is the Eiffel tower?等題目與學生討論。
	
	電腦

投影機

電子白板

	1-1-3
1-1-5
	二、發展活動

1. 教師指著日曆說明There are seven days in a week. 指著當天的日期說It’s _____ today.
2. 教師帶領學生依序唸Sunday、Monday、Tuesday等各星期單字。教師讓學生輪流念單字順序熟悉7 days 的排序。

3. 教師利用自製的PowerPoint教材，進行單字認讀教學。
	10
	線上日曆

電腦

投影機

字卡powerpoint

	1-1-3
1-1-5
	三、統整活動

(1) 星期心臟病

1. 教師講解活動進行方式，並將學生分成四至五人一組。(此活動建議以號碼分組以方便老師記錄學生學習過程)
2. 教師播放含有大量星期字卡的powerpoint檔案並請全體學生依序唸出Sunday、Monday、Tuesday等單字。

3. 如果學生口裡所唸單字剛好搭配上教師在電子白板上所秀出的單字，學生就必須趕快去拍該單字圖卡或用搶排隊的方式(因電子白板拍了就會移到下ㄧ頁所以才改用學生人排順序方法)。

4. 動作最慢的同學就出局，遊戲繼續。

5. 如果教師所秀出的單字不是學生口中所唸的單字，搶先用手去按住字卡的人算出局。
6. 最後剩下的那一位同學即為優勝者。
7. 教師可以利用機會觀察並紀錄學生聽與認字的能力。

	15
	電腦

投影機

字卡powerpoint

	配合能

力指標
	教學流程
	時間
	教學資源

	1-1-3
	(二) 聽力練習

教師帶領學生做課本第15頁聽力練習，學生聽單字排順序。

---------第一節結束---------

	5
	課本聽力CD


	6-1-10
	ㄧ、引起動機

   帶領學生快速唱廣告歌”Happy Day”的副歌。
	5
	音樂CD

	1-1-8
1-1-11
	二、發展活動

    (一) My Week 故事教學

1. 教師給予學生提示將聆聽故事(不看畫面)，並請學生仔細聽每天所發生的事情(教師可觀察學生學習狀況)。

2. 故事結束之後，教師展示My week學習單並請學生在電子白板上進行星期與活動配對(教師不給予提示)。

3. 學生完成配對後再讓學生聆聽一次故事，並讓學生有調整答案的機會。完成答案修正之後，再與學生一同觀看My week這個故事。

4. 教師鼓勵學生一起跟著來唸故事中的句子，故事結束之後引導學生將單字代換成以前所學過的做家事或日常活動句型(由學生自行配對句子內容)。

5. 抽點學生起來唸由學生自己組成的句子。唸完之後教師給予點數嘉獎。

6. 教師可多給予學生之前所學過之動作片語並隨時記錄學生表現。
	15
	My week故事錄音檔

My week
學習單

我的一週

http://www.kizclub.com/storytime/week/first.html


	2-1-8
2-1-9
	三、統整活動

    (一) 句型教學

1. 教師指著白板上的日曆詢問一名男學生What do you do on Monday? 由學生按照自己實際經驗自由回答。

2. 該學生回答後，教師指著該位學生詢問全班學生What does he do on Monday? 全班根據那位學生回答的內容回答。之後再抽換另一名女學生 What do you on Tuesday?
	15
	日曆

片語字卡

	配合能

力指標
	教學流程
	時間
	教學資源

	
	3. 該學生回答後，再問全班學生What does she do on Monday? 由學生根據前一位學生回答的內容回答。
4. 延伸學習：請座位號碼為奇數學生負責問句子，偶數學生回答，完成之後再交換練習。教師可根據學生問答的情形登記分數。
	
	

	2-1-4
	(二) 下課通關密語

1. 教師於下課前公佈今日下課通關密語為I ___ on ____. 學生自行利用已經學過的家事片語或活動片語結合今天所學的星期單字創造出屬於自己的句子才可以下課。     

2. 教師可藉由聆聽學生口語表現紀錄學生能力。

----------第二節結束----------
	5
	學生表現

記錄卡

	1-1-8
2-1-9

	ㄧ、暖身活動

1. 由教師問學生What day is today? 學生共同回答。

2. 教師替換不同字卡讓學生回答。

3. 抽問本週大明星回答。(只要學生的學號尾數或相加相減等於本日上課日期的頭尾數就是本週大明星)
	10
	

	1-1-3
2-1-3
	二、發展活動

   (一) 初階蘿蔔蹲

1. 教師帶領學生唸單字，並讓學生玩初階版的蘿蔔蹲的遊戲。(用類似中文版的玩法是為了讓所有學生卸下心防來說英文)
2. 教師將學生分組，並將學生的號碼陳列於黑板上以方便教師記錄學生表現。

3. 教師發給上臺學生每人一張字卡，並請學生記住屬於自己的單字。

4. 由其中一名學生開始說：Monday 蹲，Monday 蹲，Monday 蹲完Sunday蹲。拿到Sunday字卡的學生要接下去說：Sunday 蹲，Sunday 蹲，Sunday 蹲完Tuesday蹲。拿到Tuesday字卡的學生要接下去說，依此類推。唸錯或反應不及的學生即出局。
	15
	單字字卡

	配合能

力指標
	教學流程
	時間
	教學資源

	
	5. 一有人出局，教師就將學生手拿的字卡重新洗牌，讓學生有機會唸出不同的單字。
6. 建議教師可以加入玩的行列，偶而犯一下錯以增加學生自信心。
	
	

	1-1-5
2-1-4
2-1-9
	三、統整活動

1. 教師帶領學生唸句型 I clean my room on Sunday.，並教導學生可以自由替換所做家事及星期。之後教學生唸 What do you do on ___? 由學生看圖回答。

2. 接著教導學生將句形改成第三人稱方式問句及回答並練習數次。抽問六名學生進行圖片問答。

------------第三節結束------------
	15
	片語字卡

單字字卡

家事圖片

	1-1-8
2-1-4
	ㄧ、引起動機

1. 由本週大明星來問同組同學What do you do on ___?
	5
	

	2-1-9
3-1-5

	二、發展活動

    (一)比手畫腳

1. 教師講解活動進行方式，抽點各組學生上臺依老師給予的圖卡內容進行默劇表演。

2. 該組同學必須藉由默劇表演內容說出該學生在哪一天進行哪種活動。如猜不出，其他組同學則可以搶答，原則上已發過言的同學就不再重複發言，但可以教其他同學回答。

3. 該句子有多少單字該小組就可以得多少分數。

4. 句子被猜出後，由教師問全班同學 What does he do on ____?
5. 由其他小組成員將句型改成第三人稱來回答。如果該組能將之改成第三人方式回答即可加2分。


	20
	遊戲圖卡

句子條



	配合能

力指標
	教學流程
	時間
	教學資源

	1-1-5
2-1-4
2-1-9
	三、統整活動

    (一) 我是小記者

請學生進行課本第17頁的問答練習並記錄自己與對方每天的活動，之後教師請幾組學生上臺演示詢問及回答每天所規劃活動。
	10
	學生課本

	2-1-4
	(二) 下課通關密語

1. 教師於下課前公佈今日下課通關密語為She___ on ____.學生從採訪同學的紀錄中造出ㄧ個句子才可以下課。
2. 教師可藉由聆聽學生口語表現紀錄學生能力

-----------第四節結束---------
	5
	學生表現

記錄卡

	1-1-8
2-1-8
5-1-5
	ㄧ、引起動機

1. 教師與學生進行Small talk，從天氣、溫度、What day is it? What day do you like? What day don’t you like 聊起。

2. 由本週大明星看圖回答老師所抽問的題目。
	5
	

	1-1-3
2-1-4
	二、發展活動

(一) 進階版蘿蔔蹲

1. 將學生分組，本次句型改成___ jump, ____ jump, after ____, ____ jump。

2. 教師觀察學生說的能力是否有比在初階版時進步並適當給予鼓勵。
	10
	單字字卡

	1-1-11
	(二) 故事教學:
1. 教師先請學生閤上課本，先聆聽本課故事。

2. 故事結束後，由教師詢問學生Who are talking in the story? What does Nett do? Is he a teacher? a singer? Who did he talk to? Who is Dr.Good，並鼓勵學生自由發言。


	10
	課本故事CD

	
	
	
	

	配合能

力指標
	教學流程
	時間
	教學資源

	1-1-8
1-1-11
2-1-9
	三、統整活動

1. 教師接著播放故事動畫讓學生觀看。

2. 故事結束後由教師問學生What/Who do you see in the picture? What day is it? 等問題，學生依據圖片回答。
3. 教師接著依據各張圖片詢問學生What does Dr. Good do on Monday/Tuesday/Wednesday/ Thursday/Friday/Saturday/Sunday? 並讓學生看圖回答。
--------------第五節結束------------
	15
	故事動畫

電腦

投影機

	2-1-3
	ㄧ、引起動機

1. 教師將星期字卡打散並貼在黑板上。

2. 教師先隨機用玩具槌子敲其中一個單字，學生   

必須唸出來。

3. 教師將單字量逐漸增加，學生需按照老師敲打 

單字的順序唸出。

4. 教師可將鎚子交給本週大明星學生來敲單字，教師便可利用機會記錄學生聽力及認字的能力。
	5
	

	1-1-3
	二、發展活動

    (ㄧ) Please enter the password聽力大考驗

1. 教師發下學習單，說明外星人正在攻打地球，為了要成功的逃出去，我們要乘坐太空梭。但是各式各樣的太空梭必須要輸入密碼才可以啟動。請學生將老師唸的星期單字密碼轉換成數字輸入太空梭。

2. 由教師唸出學習單上各種不同的單字組合並請學生寫在學習單上。

3. 學習單上全部組別都唸完後，教師與學生一起核對答案。

4. 教師將學習單收回，教師可藉由學習單上的答對題率瞭解學生聽力狀況。

	15
	


	配合能

力指標
	教學流程
	時間
	教學資源

	1-1-5
6-1-10
	三、統整活動

    (一)書寫練習

1.教師帶領學生完成習作書寫部份。

    (二) 歌曲教唱

1. 教師帶領學生唱Beautiful Sunday歌曲，

(三) 下課通關密語

1.  本日下課通關為詢問老師What do you do on ___? 並由老師自由回答。

-----------第六節結束---------
	20
	學生習作

歌曲教唱

http://163.32.61.21/course/english/singing/album04/beautiful_sunday/beautiful_sunday_swf.html


四、實施成效： 

該班級學生剛開始接觸外國英文網站時會竊竊私語說看不懂，但是經過老師的稍微指導，學生可以漸漸地定下心來觀察網站上的文字或圖片找出與自己生活經驗相關聯的單字。該班級學生對於教師所給予大量聽的輸入其實已經很熟悉，只是礙於人數過多，教師無法一一檢視學生口語表現。此次透過各式各樣的活動式評量，讓學生更熱中於學習英文，雖然她們並不知道其實在遊戲中，老師已經偷偷的在記錄他們的參與表現及聽說能力。許多學生都表示這次的單元很豐富也很有趣，學習起來也比較輕鬆，她們也相當期待下個單元的到來。

另外，實施下課通關方法已有許多年，剛開始時只是單純想聽聽每個孩子說說英文，因為在大班教學裡，老師其實無法每節課都聽到每個孩子單獨說話的聲音。所以英文課的下課通關變成是教師與孩子之間最親密的時間。教師透過這段時間單獨與學生面對面，聽聽他的發音及與學生說說話，增進彼此的感情也讓學生了解其實說英文並不如想像中的困難。本次教學整體而言對於學生口說自信心方面的提升相當有幫助。
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五、實施省思：
面對大班教學，實施聽與說的活動式評量是相當有幫助性的，不但讓學生的學習動力增加，也讓老師可以逐漸擺脫直接教學法，純粹文法性的講述法，讓教學更加豐富、有趣。另外學生也可藉由接收大量的聽以及開口說英文的機會來呈現目前的學習成果，讓教師們了解學生還需加強哪一區塊，讓補救教學更有效率。
可惜有一缺點為因為學生人數過多，老師也許對於記錄學生表現方面會有困難。解決方法可為每班製作ㄧ張A4記錄卡，學生發言完畢後就該項評分表現打一個分數，困難點是因為科任老師所教授的學生人數很多，有時會記不起來該生的名字或號碼，在登記成績中會稍微浪費時間。這時小組長就起很大的功用了，教師可以請小組長先在小組內做問答評分，再加上老師自己的評分就可以較有效率的紀錄每位學生的說的表現。至於學生聽的輸入，除了在英文課的時間外，教師可請各班導師協助於午餐時間播放朗朗上口的英文歌曲，或許可以帶來潛移默化的效果喔!
附件一：故事學習單

My week –matching exercise (電子白板配對用)

	Monday
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	Tuesday
	

	Wednesday
	

	Thursday
	

	Friday

	

	Saturday
	

	Sunday
	


附件二：比手畫腳活動學習單

	I do the dishes on Tuesday.
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	I take out the trash on Saturday.
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	I walk the dog on Monday and Friday.
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	I feed the fish on Thursday.
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	I clean the room on Wednesday.
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	I sweep the floor on Tuesday and Saturday.
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	I get the mail everyday.
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	I set the table everyday.
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附件三：聽力學習單
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 Please enter the password!!

各位小朋友，我們的地球正在被外星人攻擊中!!為了要逃到安全的地方去，

[image: image145.emf]你需要密碼來開啟各式各樣的太空船/梭。請你將你所聽到的星期單字密碼

轉換成數字輸入到太空船上好讓我們一起逃出去吧! 

Class:_______  Name:______________   Date:_________________

	[image: image146.emf]30KM-Sorry, you are in danger!

______  _______ 
	[image: image147.wmf]60KM-You are still in danger! 

______  ______  ______

	[image: image148.wmf]90KM-You have 50 UFOs behind you!

______  ______  ______  ______
	[image: image149.wmf]120KM-You have 20 UFOs behind you!

______ ______ ______ ______ ______

	150KM-You are almost save!
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____ ____ ____ ____ ____ ____
	[image: image151.wmf]180KM—You are save! Congratulation!

____ ____ ____ ____ ____ ____ ____


附件四：聽力學習單答案(教師可自由替換)
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90KM-You have 50 UFOs behind you!

2217  Tuesday Tuesday Monday Sunday
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	150KM-You are almost save!
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附件五：英語老歌學習單

Beautiful Sunday
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Sunday morning, up with the lark.
I think I'll take a walk in the park.
Hey, hey, hey, it's a beautiful day.  
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I've got someone waiting for me.
When I see her I know that she'll say,
Hey, hey, hey, it’s a beautiful day!
(Chorus)  
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Ha, ha, ha, beautiful Sunday. 
This is my, my, my, beautiful day.
When you said, said, said, said that you loved me,
Oh my, my, my, it's a beautiful day.
Birds are singing, you by my side. 
Let's take a car and go for a ride.
Hey, hey, hey, it's a beautiful day.
We'll drive on and follow the sun, 
Making Sunday go on and on.
Hey, hey, hey, it's a beautiful day.
桃園縣99年度國小英語聽說教學與評量優良示例甄選

高年級組甲等  青溪國小 吳雅真、鄭嘉琪、陳明君

一、設計理念

    臺灣的英語環境是EFL (English as a Foreign Language)—「英語為外語」的學習環境，日常生活中學生很少有機會使用英語，對語言學習來說這是很大的障礙。而學校所學的教科書內容，又多為零散的單字及句型的反覆、機械式練習，學生缺乏使用真實、自然的語言來溝通的情境。這種現象對英語的聽說教學來說尤其明顯。針對這方面的缺失，本校英語教師團隊致力於研發加深加廣的教材和創新教學活動，將聽說教學融入到真實的語文使用情境，讓學生能創造性地使用語言。
我們所研發的主題式延伸教材與創新的教學活動，不僅提升了學生的學習興趣、讓學生進行有意義的學習，參加各項創新教學活動設計競賽，也獲得了許多的肯定與鼓勵：桃園縣97年度「精進課堂教學能力」創新教學活動設計徵選獲得特優；桃園縣97年度發展英語補救教學策略徵選獲得甲等；GreaTeach 2009全國創意學獎獲得外國語文領域優等。
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    運用各項資訊設備進行多媒體教學早已成為本校英語教學重要的一環，包括電腦、單槍投影機、實物投影機、網路、簡報、DVD影片教學，都是教學中常用的設備與媒材。但我們不以此為滿足，進一步組成「英語數位電子白板教學團隊」，成功地爭取到桃園縣97年教育部E化專科教室電子白板補助專案經費，將英語教室改裝成英語電子白板專科教室。我們的努力得到了來自學生、家長、以及獎項等多方面的肯定，更加激勵了本校英語教師團隊的成員研發更具創意的教學方案的決心。
本次聽說教學創意教學方案—“Last Saturday”也延續了這樣的精神。這是由教科書延伸出來的加深加廣的主題式教學活動。國小的聽說教學，多為零散的發音、單字、句型、對話的反覆機械式練習；上課的方式也不外乎課文跟讀、對話練習、與歌謠吟唱；評量的方式也多以聽力紙筆測驗為主。學生甚少有機會主動地、創造性地使用英語來進行聽力練習與口語發表。“Last Saturday” 聽說教學活動將聽、說、讀、寫等語言技巧融入由整體到細部，再由細部到整體學習語言學習活動中。除了傳統的歌曲、遊戲教學，學生做了一場小型的口語成果發表，介紹自己上週六的重要行事。口語報告的方式也充分地運用的資訊科技—電子白板。

二、背景分析
“Last Saturday”聽說教學活動實施的對象是本校六年級學生，配合的教材是康軒New Wow English。New Wow English從六年級上學期最後一個單元開始介紹過去式。六上介紹的是be動詞的過去式was和were，六下第一單元則開始教授規則動詞的過去式。在進行本次聽說教學活動前，學生已經上過這兩個單元了。單元內容詳如下表：

教科書：康軒New Wow English

	冊數及

適用年級
	第七冊（六年級上學期）
	第八冊（六年級下學期）

	單元名稱
	Unit 5 Where Were You Yesterday?
	Unit 1 One Monday Morning

	單元主題
	地點
	日常生活

	單字
	farm, market, museum, zoo, ask, beautiful, egg, wait, yesterday
	jump(ed) out of bed, brush(ed) my teeth, wash(ed) my face, change(d) my clothes, kiss(ed) my mother, walk(ed) into the bedroom

	句型
	Where were you yesterday?

I was at______.
	Did you brush your teeth?  Yes, I did.
No, I didn’t.


三、教學設計 
“Last Saturday”配合國小六下的學習單元，目的在整合包含聽、說、讀、寫等語言技巧。學習內容包含歌曲、過去式字尾發音、對話、繪圖與假日活動報告；學習的方式則包括了歌唱、遊戲、與口頭報告。

    學習內容的設計：

1. 把握由整體到部分的學習內容呈現方式，藉由"Tell Laura I Love Her"這首歌教授過去式，讓學生先了解歌詞的情境與意義，學會歌曲之後，再找出歌曲裡的動詞，並了解時態的變化。 

2. 以規則動詞過去式的字尾發音是絕佳的聽說教材，可以讓訓練學生區辨無聲、有聲子音以及訓練發音。規則如下：動詞字尾如果是無聲子音，所加的"ed"就唸[t]；動詞字尾若是有聲的子音或母音加的”ed”就唸成 [d]。但是如果動詞字尾是"t"或"d"，就唸[Id]。
3. 教授完語言的細節後，再回到整體，以簡單的對話讓學生練習過去式的問答—“Did you brush your teeth? Yes, I did. No, I didn’t.”。

4. 最後”Last Saturday”學習單則整合了語言技巧，在整個學習過程中學生充分地運用了學習英語的四項技能(four skills)：聽—老師講授、同學報告；說—口頭報告；讀—閱讀自己的和同學的報告；寫—撰寫報告。讓學生能將自己的報告對全班同學做口頭發表。

5. 提供充分的補充學習教材，讓學生能獨立學習。補充的資料包括：”Tell Laura I Love Her”歌曲學習單、動詞三態變化表、休閒活動Go + Ving表、”Last Saturday”範文。
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    教學方式的設計：

1. 用多元有趣的方式教授歌曲：聽歌辨字遊戲、Youtube歌曲MV教學、用戲劇方式詮釋歌曲。
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2. 大量運用多媒體：電腦、單槍投影機、電子白板、實物投影機、以及眾多網頁。

3. 用趣味的方式來學習英語，將單字、過去式字尾發音等較枯躁的教材融入歌曲、遊戲中學習。

4. 設計由淺到深、循序漸進的聽說教學活動。以過去式字尾發音為例，讓學生由"listen and do"到”listen and say”到能主動地說出字尾發音。

5. 設計互動式的聽說學習活動，將之前學習過、教科書本單元的學習過的詞組、以及本學期即將教授的單字、詞組做成撲克牌，讓學生在遊戲中進行過去式的問答練習。
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6. 活用過去式，做一篇小報告，用繪圖、寫句子的方式介紹假日一天行事。[image: image16.png]N
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7. 提供的補充資料，讓學生能自主學習。為了書面資料，也將電子檔上傳到學校網頁的英文領域資料庫，學生在家即可上網下載檔案參考。（教師班級網頁→檔案櫃→過去式補充教材）

8. 採用同儕學習的策略，針對無法獨立完成作業的學生，由小老師加以協助，同學之間也互相訂正、互相評分。
下表為詳細的教學設計：

	活動主題
	Past Tense過去式
	教材來源
	康軒New Wow English第8冊

	教學單元
	Unit One 

One Monday Morning
	教學節數
	7節

	參考資料
	謝佳穎譯 (2003)。英語寫作學習單。台北：師德。譯自 Aylse Sweeny。

	單元目標
	1. 能唱英文歌”Tell Laura I Love Her”。

2. 能聽出和說出規則動詞過去式ed的發音。

3. 能用Did來問過去式的Yes/No問句。

4. 能報告假日的一天行事。

	能力指標
	依照教育部97年修訂之課綱能力指標：

1-1-3 能聽辨課堂中所習得的詞彙。
1-1-7 能聽懂常用的教室用語及日常生活用語。
1-1-8 能聽懂簡易句型的句子。
1-1-10 能聽懂簡易歌謠和韻文的主要內容。
2-1-2 能唸出英語的語音。
2-1-3 能說出課堂中所習得的詞彙。
2-1-6 能以簡易的英語介紹自己。
2-1-8 能使用所習得的日常生活用語。
2-1-9 能作簡單的提問、回答和敘述。
2-1-10 能朗讀和吟唱歌謠韻文。
2-2-4 能以簡易的英語描述日常生活中相關的人、事、時、地、物。
3-1-2 能辨識課堂中習得的詞彙。
3-1-4 能辨識歌謠、韻文、故事中的常用字詞
3-1-5 能看懂簡單的句子。
4-1-2 能書寫自己的姓名。
4-1-7 能掌握英文書寫格式寫出簡單的句子。

	準備活動
	教師：查閱相關網頁，完成一系列的學習單及參考資料、準備電腦、電子白板相關設備、製作字卡、將相關資上傳到學校領域資料庫
學生：複習教科書第一單元、攜帶彩虹筆


	教學活動一  Tell Laura I Love Her歌曲教學 （共兩節）

	第一節

	配合能

力指標
	教學流程
	時間
	教學資源

	1-1-3
1-1-8
1-1-10
2-1-2
2-1-3
2-1-10
3-1-2
3-1-4
3-1-5
	一、準備/複習活動

 1. 複習第一單元

二、發展活動

 1. 聽歌辨字—”Tell Laura I Love   Her”。活動的規則是：學生一人選一 生字（從歌詞中挑出的，但學生一開始不知道），全體起立聽歌，聽到自己挑的字時就可以坐下，最快全部坐下那組加最高分，以此類推。

· 挑字：將歌詞中的生字做成生字表（見附件一），讓學生一人挑選一個字

· 唸字：學生唸出自己挑的字，不會的學生由老師或各組小組長協助

· 聽歌：第一次先坐著聽

· 聽歌辨字：第二次正式開始，聽到自己的字可以坐下

 2. 觀看MV：讓學生觀看由Disney卡通剪輯而成的MV，讓學生能了解歌曲大意（附件 MV1）；也可觀看真人版演出的歌曲MV（附件 MV2）。

 3. 講解歌詞及帶唱：老師分段講解歌詞，接著帶唱。

三、綜合活動

 1. 唱歌：全班同學從頭到尾唱一次歌曲。

（第一節結束）
	3分鐘

2分鐘

5分鐘

5分鐘

5分鐘

5分鐘

10分鐘

5分鐘
	電腦、單槍投影機、電子白板

課本多媒體光碟

歌詞生字表（附件一）

歌曲CD

Youtube網站

附件 MV1
Tell Laura I Love Her歌詞學習單（附件二）

	第二節

	配合能

力指標
	教學流程
	時間
	教學資源

	1-1-3
1-1-10
2-1-3
2-1-9
2-1-10
3-1-2
3-1-4 

3-1-5
	一、準備/複習活動

1. 唱歌

二、發展活動

1. 找動詞：請學生圈出歌詞中的動詞，例：Laura and Tommy were lovers.並且進行小組競賽，看哪一組找到的數量最接近。

2. 動詞現在式和過去式互換

· 動詞過去式改為現在式：在歌詞學習單右邊的活動頁，先找出並寫下歌詞中的過去式動詞，再將過去式還原成動詞原形，可參考印在背面的動詞三態變化表（見附三）

· 句子轉換遊戲：利用遊戲的方式（見附件四），讓學生做歌詞過去式與現在式的轉換練習。例：Laura and Tommy were lovers. ( Laura and Tommy are lovers. 

I’ve something to do that         cannot wait. ( I had something to do that could not wait.

三、綜合活動

1. 唱歌：合唱"Tell Laura I Love Her"

（第二節結束）
	5分鐘

10分鐘

5分鐘

15分鐘

5分鐘
	電腦、單槍投影機、電子白板

歌曲CD、MV

Tell Laura I Love Her歌詞學習單（附件二）

動詞三態變化表（附件三）

鯊魚遊戲（附件四）

歌曲CD、MV


	教學活動二 過去式ed的發音（共一節）

	配合能

力指標
	教學流程
	時間
	教學資源

	1-1-3
2-1-2
2-1-3
3-1-2
	一、準備/複習活動

1. 複習第一單元單字過去式發音：jumped (t) out of bed, brushed (t) my teeth, washed (t) my face, changed (d) my clothes, kissed (t) my mother, walked (t) into the bedroom

二、發展活動

1. 介紹無聲/有聲子音

· 利用表格介紹英語八對有聲無聲子音其中五對—p/b, t/d, f/v, k/g, s/z；另外三對則因標音較複雜，不以文字介紹，而做聽說練習。讓學生感覺聲帶的震動

· Listen and Do：利用手勢來比劃聽到的是有聲或無聲的子音，雙手在頭上交叉(表示聽到的是無聲的子音：雙手在頭手畫圓(表示聽到的是有聲的子音。

2. 過去式ed發音：

· Listen and Do聽動詞字尾發音為有聲或無聲：學生同樣利用雙手在頭上交叉(表示聽到的是無聲的子音：雙手在頭上畫圓(表示聽到的是有聲的子音。

· Listen and Do聽規則動詞ed的發音為t或是d：學生分成六組，每一組學生再指定一到六號

全班分為六組：
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一組內指定1到6號，每組的1號同時進行聽說教學活動：
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學生聽老師唸動詞過去式，聽到結尾是/t/的音就舉
[image: image19]的字卡，例：washed；如果聽到的結尾音是/d/就舉
[image: image20]的字卡，例：changed

· [image: image167.jpg]


[image: image168.jpg]


Listen and Say學生自己說出規則動詞ed的發音為t或是d：一樣用上面的
[image: image21] 
[image: image22]字卡，這次由老師說出規則動詞，學生舉牌，同時說出動詞過去式，例：老師說"kiss"，學生擧
[image: image23]，同時說出來
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三、綜合活動

1. 唱歌（特別強調過去字ed發音）：再唱”Tell Laura I Love Her”這首歌，強調歌詞中的動詞過去式roared, happened, over-turned, pulled, passed, lived, died

（第三節結束）
	5分鐘

5分鐘

5分鐘

10分鐘

10分鐘

5分鐘
	電腦、單槍投影機、電子白板

課本多媒體光碟

有聲無聲子音表（附件五）

t, d雙面字卡（附件六）

歌曲CD、MV


	教學活動三 Did Iverson play basketball?（共一節）

	配合能

力指標
	教學流程
	時間
	教學資源

	2-1-9
3-1-2
	一、準備/複習活動

1. 複習第一單元問句：”Did you wash your face? Yes, I did./No, I didn’t.

二、發展活動

1. 撲克牌遊戲：製作一組20張的字卡，上有人名及活動，共印製3組並護貝，總共60張（見附件七），進行一連串的聽說活動
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· 老師問學生答：學生一人一張牌，老師隨意抽牌，如果抽到這張牌，由老師發問”Did Iverson play basketball?”
手上有這張牌的學生回答”Yes, he did.”就可以拿走這張牌，看哪一組拿到最多牌

· [image: image170.jpg]
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心臟病遊戲：每一組發10張牌，6組共發60張，將10張牌字朝上排在桌子中央。老師問”Did Amy brush her teeth?”先拍到這張字卡並說出”Yes, she did.”的學生可以拿走這張卡，最後看哪一位學生搶到最多牌

· 分組互動問答：接下來由各組學生問問題及回答一組發10張卡，由各組互相指定問問題搜集卡片。例如：第一組指定問第二組”Did Wang play baseball?”如果第二組沒有這張卡，就回答”No, he didn’t.”如果有就回答”Yes, he did.”同時把這張牌交出來給第一組。搜集到另一張牌加1分，搜集到整組三張同樣的字卡（因為共有3組字卡60張）加5分

· 學生個別互動問答：最後一項撲克牌聽說活動由學生一對一進行。一人發一張卡，學生去找人挑戰，兩人先猜拳，贏的人可以問輸的人問題”Did Ken walk to school?”如果對方手上不是這張卡就回答”No, he didn’t.”然後兩人分開再各自去找對手；如果是這張卡就回答”Yes, he did.”並交出這張卡給對手。牌被搶走的學生失去遊戲資格，回座坐好。最後看誰能搜集到兩張甚至3張卡片

三、綜合活動

1. 唱歌”Tell Laura I Love Her” ，接著用歌詞來問”Did”的問句，例：”Did Tommy want to give Laura flowers”
（第四節結束）
	5分鐘

7分鐘

7分鐘

8分鐘

8分鐘

5分鐘
	課本多媒體光碟

撲克牌字卡（附件七）

歌曲CD、MV


	教學活動四  Last Sunday （共三節）

	第一節

	配合能

力指標
	教學流程
	時間
	教學資源

	3-1-5
4-1-2
4-1-7
	一、準備/複習活動

1. 複習第一單元課文：起床後做的一連串事

   Amy jumped out of bed.

   She brushed her teeth.

   She washed her face.

   She changed her clothes.

二、發展活動：”Last Saturday”學習單—請學生也來回想一下上週六或某一個週六的一天行事，繪圖並寫出句子，最後進行口語報告

1. “Last Saturday”學習單範文：老師提供並講解三種範文供學生參考—購物篇、補習篇、出遊篇（見附件八）

2. “Last Saturday”學習單：學生自行繪製並書寫學習單，有困難的學生由老師或組長協助

三、綜合活動

1. 回家功課：未完成的學生回家繼續製作，老師告知下節課進行口語報告。之前的三篇範文除了第一篇購物印在學習單背後供學生參考外，另外兩篇則上傳到老師的班級網頁讓學生可以自行參閱

（第五節結束）
	5分鐘

10分鐘

20分鐘

5分鐘


	課本多媒體光碟

Last Saturday範文（附件八）

Last Saturday學習單（附件九）

Go Ving休閒活動補充資料（附件十）

教師班級網頁

	第二節

	配合能

力指標
	教學流程
	時間
	教學資源

	2-1-6
2-1-8
2-1-9
2-2-4
3-1-5
4-1-2
	一、準備/複習活動

 1. 教師示範如何用實物投影機結合電子白板報告”Last Sunday”學習單

二、發展活動

[image: image172.jpg]
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 1. 學生上台報告：先由自願的學生上台報告，自願的學生可以加分，藉此鼓勵已經準備好的學生。也讓他們可以做示範，給其他學生觀摩的機會。結合電子白板和實物投影機，學生在報告時，可以在他們的作品上直接書寫註解，報告起來事半功倍

三、綜合活動

 1. 安排小老師協助低成就同學：老師安排小老師協助學習低成學生完成學習單，並且在下一節課協助他們完成報告

（第六節結束）
	8分鐘

25分鐘

7分鐘
	Last Saturday範文（附件八）

電腦、單槍投影機、實物投影機、電子白板

學生製作的”Last Saturday”學習單

	第三節

	配合能

力指標
	教學流程
	時間
	教學資源

	2-1-6
2-1-8
2-1-9
2-2-4
3-1-5
4-1-2
	一、準備/複習活動

 1. 老師再度提醒學生報告時的注意事項

 2. 安排小老師協助低成就學生，準備上台報告

二、發展活動

[image: image176.jpg]
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 1. 學生報告：在上一節課還未報告的學生在這節課報告。自願或老師點名的學生報告完之後，還有些學習低成就的學生要報告。老師會儘量鼓勵他們上台，而協助他們報告的方式有兩種：一是學生上台報告，使用電子白板在作品投影影像上書寫註解，說明假日一天行事，小老師在旁協助，適時提醒報告要訣或教不會唸的字；二是如果學生比較害羞，不敢面對觀眾，學生直接用實物投影機那裡報告，小老師則坐在一旁加以協助

三、綜合活動

[image: image184.jpg]
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1. 訂正及講評：使用實物投影機結合電子白板進行口語報告，不只讓學生在報告時直接自己的作品影像上書寫註解，也方便老師立即訂正

（第七節結束）
	5分鐘

20分鐘

15分鐘


	Last Saturday範文（附件八）

電腦、單槍投影機、實物投影機、電子白板

學生製作的”Last Saturday”學習單


四、實施成效： 

大部分學生對此聽說學習方案均展現出高度的學習興趣，他們在唱歌、過去式ed發音聽說活動、撲克牌遊戲問答、寫作、繪製並報告假日一天行事時充分學習到過去式。在學習過程主動地使用英語讀寫的技巧，更在報告的過程中運用到聽說讀的技巧。英語四技在這方案中完美地結合在一起。但我們也發現，部分英語學習低落的學生有跟不上課程的情形。在老師安排了同儕教學的額外協助下，這些學生也能達到預定的學習成效。

教學活動一  Tell Laura I Love Her歌曲教學

一般而言，要讓學生靜下心來聽一首不熟的歌並不容易，尤其當這首歌是老歌，歌詞又因為有故事性而有點複雜。但在這兩節課中，因為運用了豐富多元的聽說讀寫活動，讓學生對這首歌都能琅琅上口，也學到了動詞的過去式。

首先，聽歌辨字的活動讓學生先看過歌詞中會出現的三十幾個生字：

	1
	chapel教堂
	14
	Laura蘿拉
	27
	die 死

	2
	need需要
	15
	wreck殘骸
	28
	cry哭;叫喊

	3
	roar吼叫
	16
	driver駕駛
	29
	live活著

	4
	something

某事
	17
	everything

每件事
	30
	stock car

改裝賽車

	5
	lover愛人
	18
	wedding結婚典禮
	31
	happen發生

	6
	twisted扭曲的
	19
	dollar元
	32
	sign告示;標示

	7
	pray祈禱
	20
	tell告訴
	33
	round環繞

	8
	wait等待
	21
	phone電話
	34
	race比賽

	9
	breath呼吸
	22
	ring戒指
	35
	over-turn翻覆

	10
	flame火焰
	23
	crowd群眾
	36
	ground場地

	11
	present禮物
	24
	prize 獎金
	37
	deadly致命的

	12
	pass away去世
	25
	track跑道;車道
	38
	dying垂死的

	13
	pace速度
	26
	pull拉;拖
	39
	thousand千


雖然不可能每個學生在短時間內每個字都熟悉，但每個人選一個字，負責唸出那個字，隨後又在聽歌時，專注地聽那個字何時出現（因為聽到那個負責的字就可以坐下）的過程中，我們利用這個活動讓學生很專心地聽了兩次歌(詳見上課錄影)。因為有小組的比賽，所以學生不只聽自己的字，也幫同組的組員聽字，聽時又專注又安靜，這項活動很適合一開始在介紹新歌和生字時讓學生來玩。但光這個聽力活動是不足以讓學生了解歌詞內容的，所以接下來就播放Youtube的影片，學生們都看得津津有味。因為有影像的協助，老師在講解歌詞內容時學生就能快地理解。再來引導他們去注意歌詞中出現的過去式動詞，利用學習單讓他們找出動詞，並做動詞時態的轉換。因為有不規則動詞三態變化表作補充，又利用玩遊戲方式讓學生變換歌詞中句子的時態，學生們玩得開心，也有很好的學習效果。
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觀看Youtube MV
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用歌曲MV講解歌曲內容及歌詞意義

	[image: image27.png]Hovariedto s ho svayting—

» Filin e k.
Flwars, rescts, s mose 1,
s ing B e o _use

Ho san s fr sk

kbl W resen arse bt nse S

Tell Laura | Love Her _Ray peterson Assignnent
Lo nd Tormy e v, ‘ > Undelng o o h st fese, (o

et e oo
St o

e >
TolLare  neyberete. ,/—"’Z@
e corctvet,
e
Uit -
et oy st s

oA vy 3 4o
oateiehhd
e iy &x
el rie e ¥
i e oo o
et

o tooistinii

ol A
Moo e s

[l saemepail I 4
T oo,
i he C
Erea

P R





Tell Laura I Love Her學習單，左半部為歌詞，右邊為動詞時態轉換活動頁
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不規則動詞三態變化表
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用螢光筆標記出歌詞中的動詞
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在右邊活動頁右方欄位寫下過去式動詞
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在左方欄位寫出動詞現在式
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學生舉手搶答句子時態轉換
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結合電子白板玩遊戲
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丟骰子看點數


教學活動二 過去式ed的發音

為了讓學生了解規則動詞過去式加上ed之後，ed會因為動詞結尾音為母音、有聲子音的影響而發/d/的音；或是無聲子音的關係而唸成/t/，我們設計了一連串的聽說活動。從Listen and Do到Listen and Say。一開始先從聽力下手，利用肢體動作，讓學生用雙手比出聽到的是無聲或有聲的子音、再到聽動詞結尾的音、接著聽規則動詞過去式ed的發音、最後自行說出ed的發音是/t/或是/d/。循序漸進，從比動作、拿字卡、到自己開口說，所有學生都能掌握有聲無聲音的判斷要領及過去式的發音規則。
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介紹無聲和有聲子音
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雙手比(表示聽到的是無聲的子音；雙手比(表示聽到的是有聲的子音
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學生比劃聽到的是無聲或是有聲的音
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動詞字尾為無聲子音過去式ed唸/t/
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動詞字尾為母音或有聲子音ed唸/d/
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老師記錄下每位學生的聽說評量表現


教學活動三 Did Iverson play basketball?

撲克牌一直是很理想的遊戲，讓學生之間彼此可以有互動。我們的設計理念依舊是循序漸進，讓學生從簡單的聽說任務開始，到後來可以進行一對一的問答。一開始的老師抽牌問問題和心臟病遊戲，讓學生可以只簡單地回答”Yes, he/she did.”或”No, he/she didn’t.”，回應老師的Did問句。接下來的分組問答，讓學生可以分組進行以上的問答，到最後的一對一問答，讓學生可以有充分的聽說練習機會。
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學生玩心臟病遊戲
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拿到最多牌的獲勝


教學活動四  Last Sunday

這場小型的口語發展活動，讓學生有機會活用過去式描述某一個假日的行事。學生依序寫出四件重要行事並繪圖說明，在報告的過程中，報告的學生說出一天的重要活動、其他的學生聽報告、也看到報告的內容，這項教學活動很完整地整合了聽說讀寫四項教學技巧。因為句型單純，內容又契合生活，所以大部分的學生都很順利地完成報告。而小部分學習低成就學生，在同儕的協助下，也能完成這項作業。
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學生用電子白板進行口語報告
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同儕協助報告


“Last Saturday學習單”學生作品
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五、實施省思： 

	活動一  Tell Laura I Love Her歌曲教學
	問題與討論
	1. 理想的狀況是在挑選負責聽的生字時，應該讓學生自由選擇，先聽到自己的生字的學生可以先坐下。這樣一來，會有更大的樂趣，因為生字是自己選的。但為了節省時間、避免挑字時秩序混亂，所以就按照學生的座號指派他們負責的字，例：1號學生就負責”chapel”、2號學生就負責”need”，以此類推（詳見附件一）。

2. 以往在教授歌曲時，尤其是課外補充的歌，往往最大的問題是學生沒有機會在家反覆聽歌唱歌。

	
	建議與改進
	1. 老師可以嚐試這兩種選字方式：學生自己選、或是由老師照座號指定，最後決定哪一種方式比較合適。

2. 現在科技發達、電腦普及，很多網站都有豐富的曲目。以Youtube為例，同一首歌就可以找到多種版本：官方MV、歌詞版、卡拉OK版，學生在家可以很輕易地自行練唱歌曲。

	活動二 過去式ed的發音
	問題與討論
	1. 全班學生分六組，六組學生依序進行過去式ed的發音聽說活動時，由於每次只有六位學生同時進行測驗，其他學生沒有參與，所以班級常規可是會因此較為混亂。

2. 為了避免混淆學生，所以這節聽說活動只集中在/t/和/d/這兩種發音，第三種/Id/沒有一起介紹。

	
	建議與改進
	1. 為了避免學生因久候而不耐煩，學生在輪動進行聽說活動時速度一定要快。老師可以製作下列的座位表，如此一來，一次六位學生接受測驗時老師可以迅速地記錄下學生的表現。
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2. 規則動詞的結尾音如果是t或d，過去式ed發音為/Id/的這項規則可以在其他時間另行教授。例如"Tell Laura I Love Her"歌詞中出現”He wanted to give her everything.”和”Tell Laura I need her.”這兩個單字want和need，就可以拿來做規則的說明和練習。

	活動三 Did Iverson play basketball?
	問題與討論
	1. 學生在玩撲克牌遊戲時，很容易只顧著玩而忘了原本我們預訂的目標—說英語。以心臟病遊戲為例，學生會太專注於拍打老師問問題時說的那張牌，而忘記要回應。

	
	建議與改進
	1. 老師可以規定，如果有人在拍卡片的同時，忘了以英文回應問題，那旁邊的同學可以立刻拍打同一張牌並以英語回答問句，那牌就是是那個回答的人可以拿走。這樣一來，學生就一定會回答老師的問題了。

	活動四  Last Sunday
	問題與討論
	1. 對部分學習低成就的學生而言，上台使用英文報告對他們而言任務艱鉅。

2. 報告費時兩節課，難免會有學生在長時間的報告過程中分心或甚至不守秩序、擾亂他人。

	
	建議與改進
	1. 教師需安排同儕協助，並進行補救教學。

2. 教師可設計口語報告互評表（見附件十一），一張A4雙面可容納以下的表格共12個，亦即一位學生可以評十二位同學的表現。表格設計得很簡單，學生只需勾選答案即可，這樣即可鼓勵學心專心觀看他人的報告，藉此觀摩與學習。

姓名：(((
評分項目

表現（請勾選）
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1. 內容很有創意

2. 發音很標準

3. 英文的表達很流暢

4. 台風很穏健

5. 其他：          
註：[image: image51.png]


代表棒極了；(表示很不錯；(則是再加油！


    延伸活動

    康軒New Wow English第八冊共四個單元，其中前三個單元均為過去式的介紹，第四個單元改為描述自己未來的活動。因此，本聽說教學活動在接下來的課程中還可以繼續延伸並規畫未來可以進行的教學活動—“Holiday Planner假日規畫者”。 “Holiday Planner假日規畫者”（附件十二）在以前曾經給已畢業的六年級小朋友寫過，讓他們在寒假前規畫假期計畫，真實或虛構均可。學生在學習單中規畫假期中要去的國家、景點、啟程及歸來的日期、以及去當地進行的活動（附件十二），並寫一封信告訴朋友他們的寒假計畫。

    本校教學團隊決定在本學期六年級英語課程進行到第三與第四單元時，讓學生寫兩封信：一封是上一段提到的“Holiday Planner假日規畫者”，以未來式寫信告知朋友某一個週末假期的規畫；接下來假期結束後，再以過去式書寫相同內容一封信，只是這次時態改成過去式，向另一位朋友報告假期去處與從事的活動（附件十三）。這兩封信學生同樣必須以口語方式向全班同學做報告。本次教學活動其實是由教科書延伸出來的一套加深加廣的主題式教學活動。，在這樣的學習活動中，學生做了一場小型的成果發表，以英文向同學打招呼、自我介紹、介紹自己的假期行事、並在結束的時候感謝大家。雖然發表的內容與語言使用的情境是被限制與規範的，不是在日常生活中為了溝通而自然使用的語言，但對小學生來說，這已經是一次難得的機會，能使用英語來報告一個完整的主題。
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桃園縣99年度國小英語聽說教學與評量優良示例甄選

高年級組甲等 青溪國小 吳雅真、鄭嘉琪、陳明君
一、設計理念

    臺灣的英語環境是EFL (English as a Foreign Language)—「英語為外語」的學習環境，日常生活中學生很少有機會使用英語，對語言學習來說這是很大的障礙。而學校所學的教科書內容，又多為零散的單字及句型的反覆、機械式練習，學生缺乏使用真實、自然的語言來溝通的情境。這種現象對英語的聽說教學來說尤其明顯。針對這方面的缺失，本校英語教師團隊致力於研發加深加廣的教材和創新教學活動，將聽說教學融入到真實的語文使用情境，讓學生能創造性地使用語言。
我們所研發的主題式延伸教材與創新的教學活動，不僅提升了學生的學習興趣、讓學生進行有意義的學習，參加各項創新教學活動設計競賽，也獲得了許多的肯定與鼓勵：桃園縣97年度「精進課堂教學能力」創新教學活動設計徵選獲得特優；桃園縣97年度發展英語補救教學策略徵選獲得甲等；GreaTeach 2009全國創意學獎獲得外國語文領域優等。
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    運用各項資訊設備進行多媒體教學早已成為本校英語教學重要的一環，包括電腦、單槍投影機、實物投影機、網路、簡報、DVD影片教學，都是教學中常用的設備與媒材。但我們不以此為滿足，進一步組成「英語數位電子白板教學團隊」，成功地爭取到桃園縣97年教育部E化專科教室電子白板補助專案經費，將英語教室改裝成英語電子白板專科教室。我們的努力得到了來自學生、家長、以及獎項等多方面的肯定，更加激勵了本校英語教師團隊的成員研發更具創意的教學方案的決心。
本次聽說教學創意教學方案—“Last Saturday”也延續了這樣的精神。這是由教科書延伸出來的加深加廣的主題式教學活動。國小的聽說教學，多為零散的發音、單字、句型、對話的反覆機械式練習；上課的方式也不外乎課文跟讀、對話練習、與歌謠吟唱；評量的方式也多以聽力紙筆測驗為主。學生甚少有機會主動地、創造性地使用英語來進行聽力練習與口語發表。“Last Saturday” 聽說教學活動將聽、說、讀、寫等語言技巧融入由整體到細部，再由細部到整體學習語言學習活動中。除了傳統的歌曲、遊戲教學，學生做了一場小型的口語成果發表，介紹自己上週六的重要行事。口語報告的方式也充分地運用的資訊科技—電子白板。

二、背景分析
“Last Saturday”聽說教學活動實施的對象是本校六年級學生，配合的教材是康軒New Wow English。New Wow English從六年級上學期最後一個單元開始介紹過去式。六上介紹的是be動詞的過去式was和were，六下第一單元則開始教授規則動詞的過去式。在進行本次聽說教學活動前，學生已經上過這兩個單元了。單元內容詳如下表：

教科書：康軒New Wow English

	冊數及

適用年級
	第七冊（六年級上學期）
	第八冊（六年級下學期）

	單元名稱
	Unit 5 Where Were You Yesterday?
	Unit 1 One Monday Morning

	單元主題
	地點
	日常生活

	單字
	farm, market, museum, zoo, ask, beautiful, egg, wait, yesterday
	jump(ed) out of bed, brush(ed) my teeth, wash(ed) my face, change(d) my clothes, kiss(ed) my mother, walk(ed) into the bedroom

	句型
	Where were you yesterday?

I was at______.
	Did you brush your teeth?  Yes, I did.
No, I didn’t.


三、教學設計 
“Last Saturday”配合國小六下的學習單元，目的在整合包含聽、說、讀、寫等語言技巧。學習內容包含歌曲、過去式字尾發音、對話、繪圖與假日活動報告；學習的方式則包括了歌唱、遊戲、與口頭報告。

    學習內容的設計：

1.把握由整體到部分的學習內容呈現方式，藉由"Tell Laura I Love Her"這首歌教授過去式，讓學生先了解歌詞的情境與意義，學會歌曲之後，再找出歌曲裡的動詞，並了解時態的變化。
2.以規則動詞過去式的字尾發音是絕佳的聽說教材，可以讓訓練學生區辨無聲、有聲子音以及訓練發音。規則如下：動詞字尾如果是無聲子音，所加的"ed"就唸[t]；動詞字尾若是有聲的子音或母音加的”ed”就唸成 [d]。但是如果動詞字尾是"t"或"d"，就唸[Id]。
3.教授完語言的細節後，再回到整體，以簡單的對話讓學生練習過去式的問答—“Did you brush your teeth? Yes, I did. No, I didn’t.”。

4.最後”Last Saturday”學習單則整合了語言技巧，在整個學習過程中學生充分地運用了學習英語的四項技能(four skills)：聽—老師講授、同學報告；說—口頭報告；讀—閱讀自己的和同學的報告；寫—撰寫報告。讓學生能將自己的報告對全班同學做口頭發表。

5.提供充分的補充學習教材，讓學生能獨立學習。補充的資料包括：”Tell Laura I Love Her”歌曲學習單、動詞三態變化表、休閒活動Go + Ving表、”Last Saturday”範文。
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    教學方式的設計：

1.用多元有趣的方式教授歌曲：聽歌辨字遊戲、Youtube歌曲MV教學、用戲劇方式詮釋歌曲。
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2.大量運用多媒體：電腦、單槍投影機、電子白板、實物投影機、以及眾多網頁。

3.用趣味的方式來學習英語，將單字、過去式字尾發音等較枯躁的教材融入歌曲、遊戲中學習。

4.設計由淺到深、循序漸進的聽說教學活動。以過去式字尾發音為例，讓學生由"listen and do"到”listen and say”到能主動地說出字尾發音。

5.設計互動式的聽說學習活動，將之前學習過、教科書本單元的學習過的詞組、以及本學期即將教授的單字、詞組做成撲克牌，讓學生在遊戲中進行過去式的問答練習。
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6.活用過去式，做一篇小報告，用繪圖、寫句子的方式介紹假日一天行事。[image: image61.png]N
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7.提供的補充資料，讓學生能自主學習。為了書面資料，也將電子檔上傳到學校網頁的英文領域資料庫，學生在家即可上網下載檔案參考。（教師班級網頁→檔案櫃→過去式補充教材）

8.採用同儕學習的策略，針對無法獨立完成作業的學生，由小老師加以協助，同學之間也互相訂正、互相評分。
下表為詳細的教學設計：

	活動主題
	Past Tense過去式
	教材來源
	康軒New Wow English第8冊

	教學單元
	Unit One 

One Monday Morning
	教學節數
	7節

	參考資料
	謝佳穎譯 (2003)。英語寫作學習單。台北：師德。譯自 Aylse Sweeny。

	單元目標
	5. 能唱英文歌”Tell Laura I Love Her”。

6. 能聽出和說出規則動詞過去式ed的發音。

7. 能用Did來問過去式的Yes/No問句。

8. 能報告假日的一天行事。

	能力指標
	依照教育部97年修訂之課綱能力指標：

1-1-3 能聽辨課堂中所習得的詞彙。
1-1-7 能聽懂常用的教室用語及日常生活用語。
1-1-8 能聽懂簡易句型的句子。
1-1-10 能聽懂簡易歌謠和韻文的主要內容。
2-1-2 能唸出英語的語音。
2-1-3 能說出課堂中所習得的詞彙。
2-1-6 能以簡易的英語介紹自己。
2-1-8 能使用所習得的日常生活用語。
2-1-9 能作簡單的提問、回答和敘述。
2-1-10 能朗讀和吟唱歌謠韻文。
2-2-4 能以簡易的英語描述日常生活中相關的人、事、時、地、物。
3-1-2 能辨識課堂中習得的詞彙。
3-1-4 能辨識歌謠、韻文、故事中的常用字詞
3-1-5 能看懂簡單的句子。
4-1-2 能書寫自己的姓名。
4-1-7 能掌握英文書寫格式寫出簡單的句子。

	準備活動
	教師：查閱相關網頁，完成一系列的學習單及參考資料、準備電腦、電子白板相關設備、製作字卡、將相關資上傳到學校領域資料庫
學生：複習教科書第一單元、攜帶彩虹筆


	教學活動一  Tell Laura I Love Her歌曲教學 （共兩節）

	第一節

	配合能

力指標
	教學流程
	時間
	教學資源

	1-1-3
1-1-8
1-1-10
2-1-2
2-1-3
2-1-10
3-1-2
3-1-4
3-1-5
	一、準備/複習活動

 1. 複習第一單元

二、發展活動

 1. 聽歌辨字—”Tell Laura I Love   Her”。活動的規則是：學生一人選一 生字（從歌詞中挑出的，但學生一開始不知道），全體起立聽歌，聽到自己挑的字時就可以坐下，最快全部坐下那組加最高分，以此類推。

· 挑字：將歌詞中的生字做成生字表（見附件一），讓學生一人挑選一個字

· 唸字：學生唸出自己挑的字，不會的學生由老師或各組小組長協助

· 聽歌：第一次先坐著聽

· 聽歌辨字：第二次正式開始，聽到自己的字可以坐下

 2. 觀看MV：讓學生觀看由Disney卡通剪輯而成的MV，讓學生能了解歌曲大意（附件 MV1）；也可觀看真人版演出的歌曲MV（附件 MV2）。

 3. 講解歌詞及帶唱：老師分段講解歌詞，接著帶唱。

三、綜合活動

 1. 唱歌：全班同學從頭到尾唱一次歌曲。

（第一節結束）
	3分鐘

2分鐘

5分鐘

5分鐘

5分鐘

5分鐘

10分鐘

5分鐘
	電腦、單槍投影機、電子白板

課本多媒體光碟

歌詞生字表（附件一）

歌曲CD

Youtube網站

附件 MV1
Tell Laura I Love Her歌詞學習單（附件二）

	第二節

	配合能

力指標
	教學流程
	時間
	教學資源

	1-1-3
1-1-10
2-1-3
2-1-9
2-1-10
3-1-2
3-1-4 

3-1-5
	一、準備/複習活動

1. 唱歌

二、發展活動

1. 找動詞：請學生圈出歌詞中的動詞，例：Laura and Tommy were lovers.並且進行小組競賽，看哪一組找到的數量最接近。

2. 動詞現在式和過去式互換

· 動詞過去式改為現在式：在歌詞學習單右邊的活動頁，先找出並寫下歌詞中的過去式動詞，再將過去式還原成動詞原形，可參考印在背面的動詞三態變化表（見附三）

· 句子轉換遊戲：利用遊戲的方式（見附件四），讓學生做歌詞過去式與現在式的轉換練習。例：Laura and Tommy were lovers. ( Laura and Tommy are lovers. 

I’ve something to do that         cannot wait. ( I had something to do that could not wait.

三、綜合活動

1. 唱歌：合唱"Tell Laura I Love Her"

（第二節結束）
	5分鐘

10分鐘

5分鐘

15分鐘

5分鐘
	電腦、單槍投影機、電子白板

歌曲CD、MV

Tell Laura I Love Her歌詞學習單（附件二）

動詞三態變化表（附件三）

鯊魚遊戲（附件四）

歌曲CD、MV


	教學活動二 過去式ed的發音（共一節）

	配合能

力指標
	教學流程
	時間
	教學資源

	1-1-3
2-1-2
2-1-3
3-1-2
	一、準備/複習活動

1. 複習第一單元單字過去式發音：jumped (t) out of bed, brushed (t) my teeth, washed (t) my face, changed (d) my clothes, kissed (t) my mother, walked (t) into the bedroom

二、發展活動

1. 介紹無聲/有聲子音

· 利用表格介紹英語八對有聲無聲子音其中五對—p/b, t/d, f/v, k/g, s/z；另外三對則因標音較複雜，不以文字介紹，而做聽說練習。讓學生感覺聲帶的震動

· Listen and Do：利用手勢來比劃聽到的是有聲或無聲的子音，雙手在頭上交叉(表示聽到的是無聲的子音：雙手在頭手畫圓(表示聽到的是有聲的子音。

2. 過去式ed發音：

· Listen and Do聽動詞字尾發音為有聲或無聲：學生同樣利用雙手在頭上交叉(表示聽到的是無聲的子音：雙手在頭上畫圓(表示聽到的是有聲的子音。

· Listen and Do聽規則動詞ed的發音為t或是d：學生分成六組，每一組學生再指定一到六號

全班分為六組：
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一組內指定1到6號，每組的1號同時進行聽說教學活動：
[image: image193.jpg]
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學生聽老師唸動詞過去式，聽到結尾是/t/的音就舉
[image: image64]的字卡，例：washed；如果聽到的結尾音是/d/就舉
[image: image65]的字卡，例：changed

· [image: image198.jpg]
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Listen and Say學生自己說出規則動詞ed的發音為t或是d：一樣用上面的
[image: image66] 
[image: image67]字卡，這次由老師說出規則動詞，學生舉牌，同時說出動詞過去式，例：老師說"kiss"，學生擧
[image: image68]，同時說出來
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三、綜合活動

1. 唱歌（特別強調過去字ed發音）：再唱”Tell Laura I Love Her”這首歌，強調歌詞中的動詞過去式roared, happened, over-turned, pulled, passed, lived, died

（第三節結束）
	5分鐘

5分鐘

5分鐘

10分鐘

10分鐘

5分鐘
	電腦、單槍投影機、電子白板

課本多媒體光碟

有聲無聲子音表（附件五）

t, d雙面字卡（附件六）

歌曲CD、MV


	教學活動三 Did Iverson play basketball?（共一節）

	配合能

力指標
	教學流程
	時間
	教學資源

	2-1-9
3-1-2
	一、準備/複習活動

1. 複習第一單元問句：”Did you wash your face? Yes, I did./No, I didn’t.

二、發展活動

1. 撲克牌遊戲：製作一組20張的字卡，上有人名及活動，共印製3組並護貝，總共60張（見附件七），進行一連串的聽說活動
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· 老師問學生答：學生一人一張牌，老師隨意抽牌，如果抽到這張牌，由老師發問”Did Iverson play basketball?”
手上有這張牌的學生回答”Yes, he did.”就可以拿走這張牌，看哪一組拿到最多牌

· [image: image201.jpg]
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心臟病遊戲：每一組發10張牌，6組共發60張，將10張牌字朝上排在桌子中央。老師問”Did Amy brush her teeth?”先拍到這張字卡並說出”Yes, she did.”的學生可以拿走這張卡，最後看哪一位學生搶到最多牌

· 分組互動問答：接下來由各組學生問問題及回答一組發10張卡，由各組互相指定問問題搜集卡片。例如：第一組指定問第二組”Did Wang play baseball?”如果第二組沒有這張卡，就回答”No, he didn’t.”如果有就回答”Yes, he did.”同時把這張牌交出來給第一組。搜集到另一張牌加1分，搜集到整組三張同樣的字卡（因為共有3組字卡60張）加5分

· 學生個別互動問答：最後一項撲克牌聽說活動由學生一對一進行。一人發一張卡，學生去找人挑戰，兩人先猜拳，贏的人可以問輸的人問題”Did Ken walk to school?”如果對方手上不是這張卡就回答”No, he didn’t.”然後兩人分開再各自去找對手；如果是這張卡就回答”Yes, he did.”並交出這張卡給對手。牌被搶走的學生失去遊戲資格，回座坐好。最後看誰能搜集到兩張甚至3張卡片

三、綜合活動

1. 唱歌”Tell Laura I Love Her” ，接著用歌詞來問”Did”的問句，例：”Did Tommy want to give Laura flowers”
（第四節結束）
	5分鐘

7分鐘

7分鐘

8分鐘

8分鐘

5分鐘
	課本多媒體光碟

撲克牌字卡（附件七）

歌曲CD、MV


	教學活動四  Last Sunday （共三節）

	第一節

	配合能

力指標
	教學流程
	時間
	教學資源

	3-1-5
4-1-2
4-1-7
	一、準備/複習活動

1. 複習第一單元課文：起床後做的一連串事

   Amy jumped out of bed.

   She brushed her teeth.

   She washed her face.

   She changed her clothes.

二、發展活動：”Last Saturday”學習單—請學生也來回想一下上週六或某一個週六的一天行事，繪圖並寫出句子，最後進行口語報告

1. “Last Saturday”學習單範文：老師提供並講解三種範文供學生參考—購物篇、補習篇、出遊篇（見附件八）

2. “Last Saturday”學習單：學生自行繪製並書寫學習單，有困難的學生由老師或組長協助

三、綜合活動

1. 回家功課：未完成的學生回家繼續製作，老師告知下節課進行口語報告。之前的三篇範文除了第一篇購物印在學習單背後供學生參考外，另外兩篇則上傳到老師的班級網頁讓學生可以自行參閱

（第五節結束）
	5分鐘

10分鐘

20分鐘

5分鐘


	課本多媒體光碟

Last Saturday範文（附件八）

Last Saturday學習單（附件九）

Go Ving休閒活動補充資料（附件十）

教師班級網頁

	第二節

	配合能

力指標
	教學流程
	時間
	教學資源

	2-1-6
2-1-8
2-1-9
2-2-4
3-1-5
4-1-2
	一、準備/複習活動

 1. 教師示範如何用實物投影機結合電子白板報告”Last Sunday”學習單

二、發展活動
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 1. 學生上台報告：先由自願的學生上台報告，自願的學生可以加分，藉此鼓勵已經準備好的學生。也讓他們可以做示範，給其他學生觀摩的機會。結合電子白板和實物投影機，學生在報告時，可以在他們的作品上直接書寫註解，報告起來事半功倍

三、綜合活動

 1. 安排小老師協助低成就同學：老師安排小老師協助學習低成學生完成學習單，並且在下一節課協助他們完成報告

（第六節結束）
	8分鐘

25分鐘

7分鐘
	Last Saturday範文（附件八）

電腦、單槍投影機、實物投影機、電子白板

學生製作的”Last Saturday”學習單

	第三節

	配合能

力指標
	教學流程
	時間
	教學資源

	2-1-6
2-1-8
2-1-9
2-2-4
3-1-5
4-1-2
	一、準備/複習活動

 1. 老師再度提醒學生報告時的注意事項

 2. 安排小老師協助低成就學生，準備上台報告

二、發展活動
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 1. 學生報告：在上一節課還未報告的學生在這節課報告。自願或老師點名的學生報告完之後，還有些學習低成就的學生要報告。老師會儘量鼓勵他們上台，而協助他們報告的方式有兩種：一是學生上台報告，使用電子白板在作品投影影像上書寫註解，說明假日一天行事，小老師在旁協助，適時提醒報告要訣或教不會唸的字；二是如果學生比較害羞，不敢面對觀眾，學生直接用實物投影機那裡報告，小老師則坐在一旁加以協助

三、綜合活動

1. 訂正及講評：使用實物投影機結合電子白板進行口語報告，不只讓學生在報告時直接自己的作品影像上書寫註解，也方便老師立即訂正

（第七節結束）
	5分鐘

20分鐘

15分鐘


	Last Saturday範文（附件八）

電腦、單槍投影機、實物投影機、電子白板

學生製作的”Last Saturday”學習單


四、實施成效： 

大部分學生對此聽說學習方案均展現出高度的學習興趣，他們在唱歌、過去式ed發音聽說活動、撲克牌遊戲問答、寫作、繪製並報告假日一天行事時充分學習到過去式。在學習過程主動地使用英語讀寫的技巧，更在報告的過程中運用到聽說讀的技巧。英語四技在這方案中完美地結合在一起。但我們也發現，部分英語學習低落的學生有跟不上課程的情形。在老師安排了同儕教學的額外協助下，這些學生也能達到預定的學習成效。

教學活動一  Tell Laura I Love Her歌曲教學

一般而言，要讓學生靜下心來聽一首不熟的歌並不容易，尤其當這首歌是老歌，歌詞又因為有故事性而有點複雜。但在這兩節課中，因為運用了豐富多元的聽說讀寫活動，讓學生對這首歌都能琅琅上口，也學到了動詞的過去式。

首先，聽歌辨字的活動讓學生先看過歌詞中會出現的三十幾個生字：

	1
	chapel教堂
	14
	Laura蘿拉
	27
	die 死

	2
	need需要
	15
	wreck殘骸
	28
	cry哭;叫喊

	3
	roar吼叫
	16
	driver駕駛
	29
	live活著

	4
	something

某事
	17
	everything

每件事
	30
	stock car

改裝賽車

	5
	lover愛人
	18
	wedding結婚典禮
	31
	happen發生

	6
	twisted扭曲的
	19
	dollar元
	32
	sign告示;標示

	7
	pray祈禱
	20
	tell告訴
	33
	round環繞

	8
	wait等待
	21
	phone電話
	34
	race比賽

	9
	breath呼吸
	22
	ring戒指
	35
	over-turn翻覆

	10
	flame火焰
	23
	crowd群眾
	36
	ground場地

	11
	present禮物
	24
	prize 獎金
	37
	deadly致命的

	12
	pass away去世
	25
	track跑道;車道
	38
	dying垂死的

	13
	pace速度
	26
	pull拉;拖
	39
	thousand千


雖然不可能每個學生在短時間內每個字都熟悉，但每個人選一個字，負責唸出那個字，隨後又在聽歌時，專注地聽那個字何時出現（因為聽到那個負責的字就可以坐下）的過程中，我們利用這個活動讓學生很專心地聽了兩次歌(詳見上課錄影)。因為有小組的比賽，所以學生不只聽自己的字，也幫同組的組員聽字，聽時又專注又安靜，這項活動很適合一開始在介紹新歌和生字時讓學生來玩。但光這個聽力活動是不足以讓學生了解歌詞內容的，所以接下來就播放Youtube的影片，學生們都看得津津有味。因為有影像的協助，老師在講解歌詞內容時學生就能快地理解。再來引導他們去注意歌詞中出現的過去式動詞，利用學習單讓他們找出動詞，並做動詞時態的轉換。因為有不規則動詞三態變化表作補充，又利用玩遊戲方式讓學生變換歌詞中句子的時態，學生們玩得開心，也有很好的學習效果。
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觀看Youtube MV
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用歌曲MV講解歌曲內容及歌詞意義
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Tell Laura I Love Her學習單，左半部為歌詞，右邊為動詞時態轉換活動頁
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不規則動詞三態變化表
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用螢光筆標記出歌詞中的動詞
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在右邊活動頁右方欄位寫下過去式動詞
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在左方欄位寫出動詞現在式
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學生舉手搶答句子時態轉換
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結合電子白板玩遊戲
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丟骰子看點數


教學活動二 過去式ed的發音

為了讓學生了解規則動詞過去式加上ed之後，ed會因為動詞結尾音為母音、有聲子音的影響而發/d/的音；或是無聲子音的關係而唸成/t/，我們設計了一連串的聽說活動。從Listen and Do到Listen and Say。一開始先從聽力下手，利用肢體動作，讓學生用雙手比出聽到的是無聲或有聲的子音、再到聽動詞結尾的音、接著聽規則動詞過去式ed的發音、最後自行說出ed的發音是/t/或是/d/。循序漸進，從比動作、拿字卡、到自己開口說，所有學生都能掌握有聲無聲音的判斷要領及過去式的發音規則。
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介紹無聲和有聲子音
	[image: image81.jpg]



雙手比(表示聽到的是無聲的子音；雙手比(表示聽到的是有聲的子音
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學生比劃聽到的是無聲或是有聲的音
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動詞字尾為無聲子音過去式ed唸/t/
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動詞字尾為母音或有聲子音ed唸/d/
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老師記錄下每位學生的聽說評量表現


教學活動三 Did Iverson play basketball?

撲克牌一直是很理想的遊戲，讓學生之間彼此可以有互動。我們的設計理念依舊是循序漸進，讓學生從簡單的聽說任務開始，到後來可以進行一對一的問答。一開始的老師抽牌問問題和心臟病遊戲，讓學生可以只簡單地回答”Yes, he/she did.”或”No, he/she didn’t.”，回應老師的Did問句。接下來的分組問答，讓學生可以分組進行以上的問答，到最後的一對一問答，讓學生可以有充分的聽說練習機會。
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學生玩心臟病遊戲
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拿到最多牌的獲勝


教學活動四  Last Sunday

這場小型的口語發展活動，讓學生有機會活用過去式描述某一個假日的行事。學生依序寫出四件重要行事並繪圖說明，在報告的過程中，報告的學生說出一天的重要活動、其他的學生聽報告、也看到報告的內容，這項教學活動很完整地整合了聽說讀寫四項教學技巧。因為句型單純，內容又契合生活，所以大部分的學生都很順利地完成報告。而小部分學習低成就學生，在同儕的協助下，也能完成這項作業。
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學生用電子白板進行口語報告
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同儕協助報告


“Last Saturday學習單”學生作品
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五、實施省思： 

	活動一  Tell Laura I Love Her歌曲教學
	問題與討論
	3. 理想的狀況是在挑選負責聽的生字時，應該讓學生自由選擇，先聽到自己的生字的學生可以先坐下。這樣一來，會有更大的樂趣，因為生字是自己選的。但為了節省時間、避免挑字時秩序混亂，所以就按照學生的座號指派他們負責的字，例：1號學生就負責”chapel”、2號學生就負責”need”，以此類推（詳見附件一）。

4. 以往在教授歌曲時，尤其是課外補充的歌，往往最大的問題是學生沒有機會在家反覆聽歌唱歌。

	
	建議與改進
	3. 老師可以嚐試這兩種選字方式：學生自己選、或是由老師照座號指定，最後決定哪一種方式比較合適。

4. 現在科技發達、電腦普及，很多網站都有豐富的曲目。以Youtube為例，同一首歌就可以找到多種版本：官方MV、歌詞版、卡拉OK版，學生在家可以很輕易地自行練唱歌曲。

	活動二 過去式ed的發音
	問題與討論
	3. 全班學生分六組，六組學生依序進行過去式ed的發音聽說活動時，由於每次只有六位學生同時進行測驗，其他學生沒有參與，所以班級常規可是會因此較為混亂。

4. 為了避免混淆學生，所以這節聽說活動只集中在/t/和/d/這兩種發音，第三種/Id/沒有一起介紹。

	
	建議與改進
	3. 為了避免學生因久候而不耐煩，學生在輪動進行聽說活動時速度一定要快。老師可以製作下列的座位表，如此一來，一次六位學生接受測驗時老師可以迅速地記錄下學生的表現。
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4. 規則動詞的結尾音如果是t或d，過去式ed發音為/Id/的這項規則可以在其他時間另行教授。例如"Tell Laura I Love Her"歌詞中出現”He wanted to give her everything.”和”Tell Laura I need her.”這兩個單字want和need，就可以拿來做規則的說明和練習。

	活動三 Did Iverson play basketball?
	問題與討論
	2. 學生在玩撲克牌遊戲時，很容易只顧著玩而忘了原本我們預訂的目標—說英語。以心臟病遊戲為例，學生會太專注於拍打老師問問題時說的那張牌，而忘記要回應。

	
	建議與改進
	2. 老師可以規定，如果有人在拍卡片的同時，忘了以英文回應問題，那旁邊的同學可以立刻拍打同一張牌並以英語回答問句，那牌就是是那個回答的人可以拿走。這樣一來，學生就一定會回答老師的問題了。

	活動四  Last Sunday
	問題與討論
	3. 對部分學習低成就的學生而言，上台使用英文報告對他們而言任務艱鉅。

4. 報告費時兩節課，難免會有學生在長時間的報告過程中分心或甚至不守秩序、擾亂他人。

	
	建議與改進
	3. 教師需安排同儕協助，並進行補救教學。

4. 教師可設計口語報告互評表（見附件十一），一張A4雙面可容納以下的表格共12個，亦即一位學生可以評十二位同學的表現。表格設計得很簡單，學生只需勾選答案即可，這樣即可鼓勵學心專心觀看他人的報告，藉此觀摩與學習。

姓名：(((
評分項目

表現（請勾選）
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(
(
1. 內容很有創意

2. 發音很標準

3. 英文的表達很流暢

4. 台風很穏健

5. 其他：          
註：[image: image96.png]


代表棒極了；(表示很不錯；(則是再加油！


    延伸活動

    康軒New Wow English第八冊共四個單元，其中前三個單元均為過去式的介紹，第四個單元改為描述自己未來的活動。因此，本聽說教學活動在接下來的課程中還可以繼續延伸並規畫未來可以進行的教學活動—“Holiday Planner假日規畫者”。 “Holiday Planner假日規畫者”（附件十二）在以前曾經給已畢業的六年級小朋友寫過，讓他們在寒假前規畫假期計畫，真實或虛構均可。學生在學習單中規畫假期中要去的國家、景點、啟程及歸來的日期、以及去當地進行的活動（附件十二），並寫一封信告訴朋友他們的寒假計畫。

    本校教學團隊決定在本學期六年級英語課程進行到第三與第四單元時，讓學生寫兩封信：一封是上一段提到的“Holiday Planner假日規畫者”，以未來式寫信告知朋友某一個週末假期的規畫；接下來假期結束後，再以過去式書寫相同內容一封信，只是這次時態改成過去式，向另一位朋友報告假期去處與從事的活動（附件十三）。這兩封信學生同樣必須以口語方式向全班同學做報告。本次教學活動其實是由教科書延伸出來的一套加深加廣的主題式教學活動。，在這樣的學習活動中，學生做了一場小型的成果發表，以英文向同學打招呼、自我介紹、介紹自己的假期行事、並在結束的時候感謝大家。雖然發表的內容與語言使用的情境是被限制與規範的，不是在日常生活中為了溝通而自然使用的語言，但對小學生來說，這已經是一次難得的機會，能使用英語來報告一個完整的主題。
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桃園縣99年度國小英語聽說教學與評量活動設計
高年級組甲等  楊明國小 羅婷慧
一、設計理念
課程設計於正課中，一方面能於課程進行中，完成課程教學，並於同時可透過不同方式的教學活動進行對學生的多元評量，例如聽力、口語、閱讀與書寫等，有的透過習作或課本提供之評量單，有的透過活動或遊戲方式，分批進行評量。

另本單元透過繪本式之課文，引導學生學習過去式句子的使用，練習使用”What did you do yesterday ? “ 、“I (had Math class )/(studied math ) yesterday . ”句型。且在課本本單元學習後，補充一個有趣的繪本故事（Bear shadow），讓學生透過聽故事，瞭解過去式的動詞使用型態有相當多，一方面從中練習聽力，並學習表達自己所聽懂瞭解的內容，也學習情緒調整與「影子」相關常識。

二、背景分析

本次活動設計學生以六年級學生為主，學生學習背景為：學生自三年級以來皆使用康軒New Wow B版之教科書，其版本設計為每個單元除了繪本式之課文、生活情境與課室用語、發音練習外，皆配有歌曲及韻文之練習，讓學生透過較輕鬆之方式熟習該單元之對話句型，達到練習之目的。


而本班學生已於前一單元補充過故事”Kitten’s First Fulll Moon”，學習動詞單字於動詞原形因時態改變成過去式時，動詞之形態亦有不同之改變，例如：加上-ed、-d、去y加上ied、、去d加t、不規則變化…等等，對於動詞有一定的學習。且前一單元學習之重點為簡單的過去式問句與簡答句”Did you ………?“、“ Yes/No ,I did/didn’t .“ ，本單元進一步讓學生學習表達自己曾經做過的事情，不但加深佳廣學生的回應能力，並可讓學生聯結已學過的其他單字與其實際生活經驗，讓學生能將學習應用於日常生活當中，達成實用能力之目標。

本單元設計亦在課程後補充一個繪本故事”Bear Shadow”，故事中雖然句型較多，未學習之單字也稍多，但是因內容是帶有趣味性，且不是太難理解的，學生透過教師的聲調與肢體動作，即使未見圖，也是稍稍可以概略拼湊大意，學生先只聽教師念，再透過第二遍圖片的搭配時，學生對全文很快就可以理解，並從中發現過去式句型之變化多，不局限於課本單元中的回答方式，可增進學生拓展學習經驗。

三、教學設計 
	活動主題
	What did you do ?
	教材來源
	康軒 B版

New Wow English 8

	教學單元
	Unit 2 

What did you do last week ? ＆ Review
	教學節數
	4+2節

	參考資料
	康軒 B版New Wow English 8

Bear Shadow (Simon and Schuster 出版1985 by Frank Asch)

	單元目標
	1、 能認讀不同學科之英文名稱。

Chinese、English、math、art、dance、music

2、 能熟練與學習相關之英語動詞。

study、have a/an (art) class

3、 能運用過去式句型進行英語對答。

What did you do ? I (V-ed) … .

4、 能聽懂並跟讀本課故事。

5、 能聽懂並跟讀、唱本課歌謠與韻文。

6、 能聽辨認讀o , aw , oa , o_e 之字母拼讀。

7、 能聽懂並應用簡單課室用語。

8、 能透過老師的說明或演示大致聽懂並瞭解故事內容。

9、 能以口語回答教師相關提問。

	97年修訂之

課綱能力指標
	1-1-5能聽辨課堂中所習得的字詞、片語及句子的重音。

1-1-6能聽辨句子的節奏。

1-1-7能聽懂常用的教室用語及日常生活用語。

1-1-8能聽懂簡易句型的句子。

1-1-9能聽懂簡易的日常生活對話。

1-1-10能聽懂簡易歌謠和韻文的主要內容。

1-1-11能聽懂簡易兒童故事及兒童短劇的大致內容。

1-1-11-1能藉由視聽輔助教材教具，如老師的臉部表情、肢體動作、聲音效果、圖畫、影像、布偶等，聽懂所學的故事或短劇之關鍵字詞、關鍵句子。

1-1-11-2 能藉由視聽輔助教材教具，如老師的臉部表情、肢體動作、聲音效果、圖畫、影像、布偶等，聽懂所學的故事或短劇之內容大意。

2-1-8能使用所習得的日常生活用語。
2-1-9能作簡單的提問、回答和敘述。
2-1-10能朗讀和吟唱歌謠韻文。
3-1-7能朗讀課本中的對話和故事。

5-1-3在聽讀時，能辨識書本中相對應的書寫文字。
5-1-5能聽懂日常生活應對中常用語句，並能作適當的回應。
6-1-1樂於參與各種課堂練習活動。

6-1-2樂於回答老師或同學所提的問題。

6-1-3對於老師的說明與演示，能集中注意力。

6-1-5能妥善運用情境中的非語言訊息，以幫助學習。

6-1-7不畏犯錯，樂於溝通、表達意見。
6-1-7-1能在上英語課時主動舉手發表意見。

6-1-7-2樂於參與各類的教學活動；當老師發問時，願意嘗試回答。

6-1-11運用已學過字詞之聯想以學習新的字詞。

	準備活動
	教師：課本大書、CD、相關單字卡與圖卡、海報、習作、故事PPT
      Memo紙（口語評量使用）、白紙（聽力評量使用）、計分貼紙

學生：文具用品、課本、習作

	配合能
力指標
	教學流程
	時間
	教學資源

	1-1-9能聽懂簡易的日常生活對話。

1-1-11能聽懂簡易兒童故事及兒童短劇的大致內容。

5-1-5能聽懂日常生活應對中常用語句，並能作適當的回應。
6-1-1樂於參與各種課堂練習活動。

6-1-2樂於回答老師或同學所提的問題。

6-1-3對於老師的說明與演示，能集中注意力。

6-1-7不畏犯錯，樂於溝通、表達意見。
6-1-7-1能在上英語課時主動舉手發表意見。

1-1-7  能聽懂常用的教室用語及日常生活用語。

3-1-7能朗讀課本中的對話和故事。

1-1-8能聽懂簡易句型的句子。

1-1-9能聽懂簡易的日常生活對話。

2-1-8能使用所習得的日常生活用語。
2-1-9能作簡單的提問、回答和敘述。
1-1-5能聽辨課堂中所習得的字詞、片語及句子的重音。

1-1-6能聽辨句子的節奏。

2-1-8能使用所習得的日常生活用語。
2-1-9能作簡單的提問、回答和敘述。
5-1-5能聽懂日常生活應對中常用語句，並能作適當的回應。
6-1-1樂於參與各種課堂練習活動。

6-1-2樂於回答老師或同學所提的問題。

6-1-3對於老師的說明與演示，能集中注意力。

3-1-7能朗讀課本中的對話和故事。
6-1-11運用已學過字詞之聯想以學習新的字詞。
1-1-9能聽懂簡易的日常生活對話。

6-1-1樂於參與各種課堂練習活動。

6-1-2樂於回答老師或同學所提的問題。

5-1-3在聽讀時，能辨識書本中相對應的書寫文字。
1-1-10能聽懂簡易歌謠和韻文的主要內容。2-1-10能朗讀和吟唱歌謠韻文。
1-1-6能聽辨句子的節奏。

2-1-10能朗讀和吟唱歌謠韻文。
1-1-5能聽辨課堂中所習得的字詞、片語及句子的重音。
5-1-5能聽懂日常生活應對中常用語句，並能作適當的回應。
2-1-8能使用所習得的日常生活用語。
2-1-9能作簡單的提問、回答和敘述。
6-1-5能妥善運用情境中的非語言訊息，以幫助學習。

6-1-7不畏犯錯，樂於溝通、表達意見。
6-1-7-1能在上英語課時主動舉手發表意見。

6-1-7-2樂於參與各類的教學活動；當老師發問時，願意嘗試回答。

6-1-11運用已學過字詞之聯想以學習新的字詞。

1-1-9能聽懂簡易的日常生活對話。

6-1-7-2樂於參與各類的教學活動；當老師發問時，願意嘗試回答。

6-1-11運用已學過字詞之聯想以學習新的字詞。
1-1-11 能聽懂簡易兒童故事及兒童短劇的大致內容。

1-1-11-1能藉由視聽輔助教材教具，如老師的臉部表情、肢體動作、聲音效果、圖畫、影像、布偶等，聽懂所學的故事或短劇之關鍵字詞、關鍵句子。

1-1-11-2 能藉由視聽輔助教材教具，如老師的臉部表情、肢體動作、聲音效果、圖畫、影像、布偶等，聽懂所學的故事或短劇之內容大意。

6-1-5能妥善運用情境中的非語言訊息，以幫助學習。

6-1-7-2樂於參與各類的教學活動；當老師發問時，願意嘗試回答。
	～～～第一節～～～

1、 warm up

Greeting

以第一單元的對話句型與學生暖場口語練習。

2、 主要活動

  1.Let’s read課文導讀

   故事引起動機Did you ……?

搭配大書進行說故事，進行途中隨時可請學生注意圖片上的情形，並可討論自己是否有類似經驗，或其他想法，或可以「找碴」。   (搭配白板繪製)

「Harry’s schedule」
Sun.

Mon.

Tue.

Wed.

Thu.

Fri.

Sat.

Play all day

English

art

math

English

music

art

computer

  2.完成課本p.32題目。

    （師念題目，生共同回答。）

  3. 單字教學

    art、math、dance、music、Chinese、study、listen、forget

4.完成Workbook p.6

5.Game time

    單字Bingo game

請學生將今日所學8個單字加上前一單元之生字，任挑16個單字填入Bingo card 中，由教師隨意挑選學生念出單字，將被念出之單字圈起，最先完成3條線者為勝，給予蓋章以茲鼓勵。

   (事後教師收回Bingo Card ,作為評量依

據)

3、 wrap-up

  1.Review the story(課文) today. 

  2.Homewaork:

(1) practice to read the story 

for 3 times.

(2)write the vocabularies ,each 

for 3 times .

～～～第二節～～～

一、warm up

    Read the story of Unit 2

二、主要活動

  1.閱讀課本p.24(Let’s Talk)

           p.25(Classroom English)

   （1）引起動機：I can do this!

  教師作動作問I can ……,can you do this?  學生跟著作動作並回答I can do this.(只需進行3~4個動作即可帶至課本圖片之第一張圖的動作)
請學生留意，待會兒我們將聆聽CD，猜猜看會發生何事。

（2）第一遍，請學生收起課本，仔細聆聽，教師提問（如：main characters？What happened？And so on …）

  （3）翻開課本確認解答。全班共同帶念。

    分3組角色扮演練習對話。

 (4) Classroom English練習。

2.句型練習p.31

  What did you do (yesterday) ?

  I studied (English) (yesterday). 

  I had (English class)(yesterday).

  （1）指定回答

  教師將單字圖卡與字卡翻至背面貼於白板上，由學生抽翻一卡，並依翻出之字或圖意回答句型。

Ex：抽到music(單字或圖卡)

  師：What did you do （yesterday） ?

 生：I (listened to music) yesterday.

  或I (had music class) yesterday.

     （師進行聽說評量一部分學生）
   （2）自由回答（catch the ball!）
    教師將一小球隨意拋出，讓學生接球，接到球之學生需回答教師之問題，但是答句可依自己的情形回答。

    Ps：教師可隨時間時間詞更改。

    （師進行聽說評量另一部分學生）  

三、Wrap-up

  1.總結今日所學句型練習。

  2. Homewaork:

(1)practice to make the different conversation sentences for 5 times . (Q.*5 A.*5)

    （2）完成workbook p.31

～～～第三節～～～

一、warm up

    Read the story of Unit 2

二、主要活動

  1.發音練習p.27、p.26

    練習Word families 發音練習

教師帶領學生逐字聽辨、認讀o , aw , oa , o_e 之字母拼讀;教師隨意指出單字，學生拼讀。

  2.習作書寫

    workbook p.9(聽力練習)

    （師進行評量）
    workbook p.7~p.8(句型練習)

  3.Let’s sing  p.28

(1) 師帶念歌詞，學生念歌詞。

（要有韻律感）

   (2)師播放CD，讓學生先熟悉旋律，再讓學生跟唱練習。

三、Wrap-up

  1.總結今日所學發音練習。

  2.Homewaork:

（1） 練唱p.28預習p.29

（2） 習寫workbook p.34

～～～第四節～～～

一、warm up

    單字review

二、主要活動

  1.Chant p.29

(1) 教師先讓學生自行念。

(2) 教師帶念。

(3) 聽CD念，學生跟念。

(4) 學生決定使用何種節奏進行Chant。並全班進行練習。

(5) 自願學生出來當leader，帶領同學進行對話念謠，或隨意指念。師在旁從中協助，並觀察同學之發音與節奏，進行評量。

(6) 抽換單字練習

2.Worksheet p.76

三、Wrap-up

  1.總結今日所學chant練習。

  2.Homewaork:

習寫p.32～p.33

～～～第五節～～～

一、warm up

    單字review

二、主要活動

1.句型練習

2.Game time：Take it home!

（綜和Unit 1、2）
 遊戲介紹：教師將學生分成兩組，A組拿字卡，B組拿圖卡。兩組輪流派人出來，到對方組去找出與自己卡片意思相符之卡片，找到者得分。

Ex:B生（art字卡）到A組任找一人問”What did you do last night ?”被指定者A生(art圖卡)需依自己的卡片意練習回答”I had art class .”則本次計分為B組得分。

  （師進行聽說評量另一部份學生）
  （使用白板不重複選人系統）

3.句型再次練習

    教師邊收單字圖卡，邊提問”What did you do yesterday ?”生依據教師之卡片回答”I ……… yesterday .”
4.聽力評量與練習

  播放CD42（課本p.33），學生不看書，第一遍只聽，聽後教師提問相關問題，以便瞭解學生是否都有聽懂內容。

（教師並進行聽說評量：每生一張便條紙，若學生馬上聽懂，並能回答正確句子，給予紫色貼紙:若需稍微點一下，能答出正確完整句，給予藍色貼紙:若需重複說明提問或給予明示，則給予綠色貼紙）

視學生情形播放第二遍。

全班看著課本帶念，確認意思

三、Wrap-up

  1.總結今日所聽之聽力練習。

  2.Homewaork:

（1）習寫p.34、p.36

～～～第六節～～～

一、warm up

    課本p.33複習念一次

    Greeting

二、主要活動

1.故事相關較難的單字介紹

  2.story telling 

    (學生只聽，但可在白紙上作紀錄)

3.教師提問一些簡單相關問題

    學生舉手回答

    （教師進行第一次聽力與口語表達評量）
4.story retelling

    (教師念，搭配繪本圖片)

    教師適時停下進行講解，學生可提問。

 5.教師再次提問故事相關內容。

    （學生進行回答。）

    （紙筆ox回答即可，最後一題畫圖。）

三、Wrap-up

  1.總結今日所聽之故事大意。

  2.Homewaork:

   （1）完成課本p.35

   （2）找資料（有關動詞變化之單字）

   （3）預習Holiday 單元

3.視學生學習情形增加課後句型練習（如小書編製）
	3’
13’
2’
5’
5’
10’
2’
5’
3’
5’
2’
5’
3’
5’
5’
5’
2’
5’
10’
10’
10’
5’
5’
10’
5’
10’
5’
5’
5’
10’
5’
10’
5’
5’
5’
10’
10’
5’
5’

	課文大書

印章

電子白板

字卡與圖卡

習作本

Bingo card每生一張

印章

備註:

仿Eric Carle 之作品”From head to toe”進行句子練習

CD、音響

Classroom English句型條

句型卡

單字字卡與圖卡

教師評量單

軟球一顆

教師評量單

印章

發音海報

Word family 海報

*2

印章

習作

印章

CD、音響

歌曲海報

單字卡

韻文海報

CD、音響

指揮棒

單字卡

印章

印章

課本

句型卡

單字卡、圖卡

（綜和Unit 1、2）
電子白板不重複選人系統

教師評量單

三種不同色之貼紙

Memo 紙(每生一張)

單字卡、圖卡

CD、音響

教師評量單

三種不同色之貼紙

Memo 紙(每生一張)

搭配畫圖解說(英語、圖畫、動作)

故事繪本

白紙(每生一張)

三種顏色之貼紙

提問單1

PPT 或圖片檔

提問單2

空白紙張A5




四、實施成效： 


在整個單元完整實施後，學生的學習其實並非被切成一個個獨立的單元，而是整個一連串的進度，並且透過一連串的活動增加其對英語的學習深度（更多句型使用、更多動詞變化…）與學生對英語的學習廣度（瞭解更多單字可搭配、更多生活經驗可套用、學生有更多語句可以增加溝通內容…）


雖然課本的句型相當簡單，習作的練習亦不難，但是課堂中的活動才更是聽力與口語學習的實踐，學生從中增進應用於生活中的能力。

    檢附相關照片成果、學生ox回答單、笑臉貼紙、習作影印。

五、實施省思： 

本單元課程實際實施後，學生的反應接受度還蠻高的，學生對於遊戲式的方法與聽故事學習一方面熟悉，另一方面也是喜愛的，我覺得這種學習是效果最快的，此外透過一遍遍螺旋式的練習，學生在一次次的暖身活動中，一方面靜心，一方面在練習口語發音，一方面透過聽到同學的念法，可從中發現自己的發音問題或表達方式（如語氣），可以再向老師詢問，或更正自己口語發音，以符合正確表達，卻不會覺得老師一直在要求他們口語練習練習練習，而感到枯燥乏味，失去學習新鮮感！

正課中設計一些小活動或遊戲讓學生玩，可以讓學生從中練習，但是是一邊玩一邊練，不知不覺中，學生其實已經練習了許多遍，為了要得到老師的貼紙、印章，要聽又要說，卻仍然努力表現，雖然老師的荷包會失血，但是看到學生的學習興趣高昂，學習有效果，其實就很滿足啦！

在繪本補充教學過程中，本次採用的繪本故事內容雖然不難，而且是帶有趣味性的，這隻小熊不知如何要求自己的影子不要嚇跑魚兒，好讓自己順利釣到大魚，剛開始不斷想各種方式擺脫影子，快跑、躲藏、爬高處、用釘子釘、關在家裡、甚至想把影子給埋了！結果都無法實現，最後只好換個方式，跟影子進行妥協商量，卻不知時間已經悄悄變化了影子出現的方位了，最後順利釣了大魚，總算與影子一起有個愉快的結局。故事內容線簡單，但是使用的句型與單字是相當豐富的，雖然對於學生來說有些難，但是透過聽力前的一些些難字說明（以畫圖或動作、簡單的英語表達說明）學生有些些概念，在聽故事時，就比較能進入情況，比較能聽懂，第一遍後一些些簡單的討論，增進學生對故事拼湊的更完整，最後在以圖片輔助情況下，再次聆聽，學生對整個故事是相當清楚的，也可更加有自己的想法可以表達，在最後的討論中，學生反應這個故事用了好多好多的過去式動詞，需要他們想一下才能反應，有些難度，但可以克服！

其實這也讓我發現，其實學生是可以「逼」（應該用拉拔吧！）的！以往我都會覺得不需要補充太多字句或較多難字的故事，怕學生沒興趣，這次的嘗試卻讓我發現學生的潛力！

在進行這份教案設計之前，其實剛開始是覺得很有壓力的，雖然平時就有備課，有對教學進行一些紀錄，但是從不曾很正式的作省思等，大多都是隨筆紀錄，實在凌亂，但是這次的活動也剛好給自己一個機會，好好檢視自己的教學成效與對學生學習之效果！

根據英語學習的實施規定，對於國小學童的英語教學目標首要以聽說為主，但是以往進行教學時，其實因為要對學生進行評量，所以除了聽說能力之評量外，紙筆測驗佔了很大的比例，因為那是白紙黑字，對家長的一個交待，對學生學習的一張證明，但是在教學經驗中，有時也會發現有些學生口語能力很好，但是對於拼字的能力可能就弱了，這種學生在日常會話中是很有信心且樂於學習與表達，但是卻在一般紙筆測驗成績中很吃虧，我們這些教學者很是擔心學生在大型正式測驗中挫敗、擔心教出來的學生因為紙筆測驗成績不好而被批評…
但是在這次的單元實施中，再次提醒了我：重視教學本質，回歸聽說能力教學之重點！我的對象是學生，我要增進的是學生的能力，並且透過各種的評量方式來綜合學生的學習成果！於是在單元實施過程中，我更確認了自己的目標與理念，並且據此設計容易實施之活動以達成符合能力指標之對應。

本校在英語教學評量卷中都會包涵聽力測驗，只是所佔比例並不高（低於20％），因此課堂上多元化的活動式評量就很重要。

我覺得自己的教學過程中，班上學生程度雙峰是很嚴重的，我覺得已經盡量讓不同的學生嘗試回答，但是在檢視學生的成果時，還是發現成績好的學生，學習興趣高昂，較弱的學生還是會抱著想回答又怕受傷害的心情，但不太敢表達，或不太會說，要不寧可保持沉默，要不被趕上架了，需要人一字字帶著念，一遍遍帶著學習，這樣的學習效果拉得很慢，這真的是讓人很苦惱，思考該如何補救…差距！

閱讀與拼寫能力是很重要的，但是聽力與口說能力逐漸被喚起意識， 學生適應生活的能力學習應是更被看重的，所以，接下來的課程當中，我想我會更加著重回歸學生的學習能力，不論聽或口說表達能力。

4、 實施成效：教學活動成果照

	
	

	說明：課前朗讀Chant
	說明：說明遊戲規則

（使用電腦不重複選號系統） 

	
	

	說明：學生進行找字/圖卡遊戲（教師同時評量學生聽力與口語表達能力）
	說明：全班進行聆聽CD（聽力練習） 

	
	

	說明：教師提問CD中相關之問題，學生

回答發表。
	說明：進行閱讀聽力相關題目習作 


5、 實施成效：教學活動成果照

	
	

	說明：單字介紹（較難單字概略介紹，以協助學生進入情境）
	說明：單字介紹（較難單字概略介紹，以協助學生進入情境）

	
	

	說明：教師閱讀故事，學生聆聽

（第一階段純聽力練習）
	說明：第一階段教師提問，學生發表 

（聽說評量，教師以貼紙作為紀錄）

	
	

	說明：教師說繪本故事，學生指出示意（第二階段確認學生瞭解意思）
	說明：第二階段學生進行聽力測驗

（以o、x回答簡易題目） 


Bear Shadow  提問單
Q &A 1

1. What are the main characters in the story ?

2. What dud the bear want to do the first ?

3. What scared the big fish away ?

4. Did Bear like his shadow ?

5. What did he do to get rid of his shadow ?

6. How did Bear feel about his shadow ?

7. What did Bear do at last ?

8. What’s the ending ?

Q &A 2
1. The main characters in this story are the bear and his fishing pole .

2. The bear tried to get rid of Shadow , so he ran around the pond , and hid himself behind a little flower .

3. Bear climbed up high on the top of the cliff , but he still saw Shadow on the ground .

4. Bear tried to nail Shadow to the ground , but it didn’t work .

5. Bear used the worms to dig a big hole .

6. When Bear made a deal with Shadow , they both got a happy ending .

7. Draw a shadow of the tree on the floor !

桃園縣99年度國小英語聽說教學與評量優良示例甄選

高年級組甲等  華勛國小 韓方綺、劉慧姬
1、 設計理念

     有鑒於國小學童英語學習聽說能力之重要，為求讓本校學生能夠加強聽說能力訓練，增進學生日常生活之聽說能力，特召集高年級英語教師設計規劃相關課程並融入平日課程中之練習與評量，以期能達成加強學生聽說能力之效果。

     基於學生的聽說能力養成需要充分、多元並且有意義的語言接觸，因此教師在上課時盡量使用全英語教學，僅在必要的時候輔以少部分的中文指導，讓學生熟悉並習慣使用英語的環境，而非仰賴老師的中文解釋，以免造成學生容易自動忽略英語的部份，使得學習效果減弱。教師在接觸學生的時間當中，盡量把教過的英語帶入學生的日常生活中，讓學生能夠有活用的環境與機會，使得語言學習生活化，在能夠自然的運用之後，語言就成為了生活的一部份，而不再是死記死背的單字與句型。


  在設計相關活動時以溝通式教學法為主，使學生在運用語言時能強調語言的功能性以及互動性，注重學生實際與人溝通的能力，而

學生在學習時能依不同的交談對象、時間場合等正確而自然的表達出

自己的意念，如語言學家Brown（1987）所強調溝通式語言教學應注意之要點：（1） 教室內以培養溝通能力為目標； （2） 語言教學應強調語言的功能以及溝通的意義與內容， 而不單只是語言的型式； （3） 溝通時的流暢度比運用語言的正確型式更重要； （4） 在社會情境中， 學生能運用英語來溝通。 此外也注重溝通式教學法所主張的三種學習原則 (1) 溝通原則—實際的溝通情境會增強學習效果；(2) 任務原則—藉由語言溝通來完成任務的學習；(3) 意義原則—教學內容對學習者產生意義者較能增強學習效果。基於上述基本理念，教學設計主要分為幾個部份加以融入: 

(1) flash動畫導入及故事重述:

     為了讓學生能接觸到豐富的英語聽說環境， 除了教師多以英語與學生進行互動外，在課堂上亦可以使用各種不同的方式讓學生有不同的接觸體驗，以引起更強烈的興趣與學習動機；如多媒體的運用結合網路上的英語flash故事資源，學生在觀看小故事時通常都相當聚精會神並且有高度的興趣，藉由動畫及大量重複的句型，學生便能夠在愉悅的氣氛中學習到生活化的英語；隨後並可讓學生用自己的表達方式重述故事內容，以達到意義原則--教學內容對學習者產生意義並內化為活用的一部份。在課本中的課文教學部份亦可讓學生練習在聽完對話之後，試著重述故事以達到聽與說的練習以及生活化的運用。

(2) 口語練習對話 

(1) 師生對話練習: 教師運用學生已習得的單字及句型與學生進行對話並融入生活中，如進教室先詢問學生How are you? /How are you doing? / How’s the weather today?/ What time is it now?/ … 在學生有行動需求時亦要求學生使用英文表達如May I go to the bathroom? / May I borrow a pencil? / May I turn on the fan? /May I use the computer?/ … 適時的運用以成為有意義的練習。每個單元教完新的表達句之後，老師開始與學生互動應用；在指導學生練習時，學生若有文法或用法上的小錯誤，老師須把其視為可接受的練習過程，不需作過多的解釋，只需要給予適度的引導練習及鼓勵而非過度的糾正，否則易造成溝通練習的中斷以及學生學習的挫敗感。

(2)小組對話練習: 設計information gap的練習活動讓學生能夠透過互動，練習互相使用溝通能力以獲取所需要的資訊，達到兼具聽與說的實用練習效果。 

(3) 角色扮演、改編課文

課本中的對話情境對於學生來說較不真實，因此可讓學生進

  行角色扮演的活動，學生們扮演小記者訪問同學或是適時的加入其他對話甚至改編課文，讓對話可以更加生動化及趣味化，如此便可將聽與說的能力自然的融入學生的生活中，提升口語會話靈活運用的能力。

(4) 評量與測驗

除了以習作的聽力題目當作練習之外，另外亦設計課堂中會

話所需的活動學習單增強聽說練習，提供多元化的評量，包含教師課堂觀察、紀錄，學生自評、互評作為參考。並作為成績評量的標準之一；學期中並分兩階段進行正式的口說與聽力測驗以驗收學生在學習活動中的成效。

二、背景分析 

    學生為六年級，在校自三年級開始學習英語，已經能夠熟悉自然發音以及基本的會話。 在校學習英語每週兩堂課八十分鐘，平日早自習時間導師會播放英語相關CD 以及適時使用簡單的英語與學生對話以加強內化學生的英語聽說能力.  然而因為在校外學習英語的時間有很大的落差，造成學生起點能力的差異，因此班級的雙峰現象仍相當明顯，因此在設計課程時便輔以分組教學以及小老師指導制以期能減少學習程度上的落差。

三、教學設計 

	活動主題
	I will 
	教材來源
	New smart 8 (Melody)

	教學單元
	L1:Tomorrow

L2: We’ll have a test tomorrow
	教學節數
	4

	參考資料
	1. Text book of New smart 8 (Melody)

2. Teacher’s guide of New smart 8 (Melody)

3. http://www.e-yep.com/index.php
4. Larsen-Freeman, D. (1986). Techniques and principles in language teaching. Oxford: Oxford University Press.

5. Littlewood, W. (1981). Communicative Language Teaching. New York:Cambridge University Press.

	單元目標
	1.to provide maximal, multiple, and comprehensive input

as much as possible

(提供大量、多元而具意義的刺激)

2. To create the opportunity in which students can lean a language through communicating with each other)

   (創造溝通式學習的機會)

3. To get students be familiar with the two usages referring to the expression about actions in the future :

    will and be going to 
   (學生能熟悉與未來有關的兩種表達方式) 

	97年修訂之

課鋼能力指標
	1-1-2 能聽辨英語的語音

1-1-8 能聽懂簡單的句子

1-1-9 能聽懂簡易的日常生活對話

2-1-4 能以正確的語調說出問句和直述句

2-1-10 能作簡單的提問、回答和敘述

3-1-6 能看懂簡單的句子

6-1-1 樂於參與各種課堂練習活動



	準備活動
	教師:1.find some films through internet and from textbook 

      in order to present the context.

      (搜尋提供情境之影片)

     2.work on slides and worksheets

      (準備投影片、學習單)

學生: 1.possess basic understanding about the past tense and 

present tense in English.

(對於英文中的「過去、現在時態」已有基本的認知)

2. be familiar with some basic daily conversation.
(能使用基本日常會話)

	  配合能

  力指標
	       教學流程
	時間
	教學資源

	1-1-2

1-1-8

1-1-9

2-1-4

2-1-10

1-1-2

1-1-8

1-1-9

1-1-2

1-1-8

1-1-9

1-1-9

2-1-4

1-1-8

1-1-9

2-1-4

2-1-10

1-1-9

2-1-4

2-1-10

6-1-1


	Part 1: (40 min) 

I. Greeting: (問候)

  The teacher greets students by sentences below:

a. How are you today?

b. How do you feel today?

c. Are you happy now?

Students answer the teacher. The teacher emphasizes now in the greeting by which the distinction

between now and the future is built.
 (教師透過a,b,c等句子問候學生，並帶出「現在」的時態觀念)

II.presentation: (呈現) 

 1. The teacher present the story,” We   

 will do everything together”, from  

 http://www.e-yep.com/index.php
 (e-yep kids bar). The use of will is   

 opened.

 (教師藉以上網站呈現 will 能表達的情境、意念)

 2. The teacher explains the story a bit which describes a young boy’s dream about his baby brother. 

The teacher elicits the oral use of will.

  (教師約略講解故事內容－一個小  

  男孩希望將來能和他未長大的弟

  弟一起生活、成長的夢想，以引導

  出will 的說法)

3.  The teacher asks some high-achiever students by What will you do tomorrow? to demonstrate how will can be used in authentic conversation.

  These students use their own answers.

   (教師借著問某些高成就的學生

   What will you do tomorrow?示範 

   will 在實際會話中的使用) 

   (這些學生們用自己的答案回答)

4. Teacher-student interaction:

(師生互動)

    The teacher provides several,    

  possible answers including some   

  phrases that students have learned.

(教師提供可能用到的答案，其中包括一些學生之前學過的片語)

      The teacher asks students to ask her What will you do tomorrow.

    The teacher answers students by the prepared answer and by some interesting answer, such as I will dance with Michael Jackson tomorrow.

 (教師請學生問他 What will you do tomorrow? 教師用些已學過的片語及一些有趣的答案回答)

    The teacher ask students answer her question; the students

practice with the same answer shown by the teacher.

 (教師問學生，並用些許已學過的片語作為練習時共用的答案)

III. Activity and assessment:
（活動與評量）

   Student-student interaction:

  (學生與學生互動)

     Students practice this conversation with at least three classmates. They use worksheet 1 and evaluate with each other.

 ( 學生使用學習單1和同學們練習此會話並互評)
	5 min

10 min

5 min

5 min

10 min

5 min
	teacher talk

(教師口語)

English teaching website

(英語教學網 

 站)

student demonstration

學生示範

Flash cards
(閃示卡)

Worksheet 1

學習單1

	1-1-2

1-1-8

1-1-9

2-1-4

2-1-10

1-1-2

1-1-8

1-1-9

1-1-9

2-1-4

2-1-10

6-1-1

1-1-9

2-1-4

2-1-10

6-1-1

2-1-4

2-1-10

3-1-6

6-1-1


	Part 2: (40 min)

I. Greeting: (問候)

     To review the past tense and to draw the memory of last class, the teacher greets students by blow sentences:

    (教師用以下句子問候學生，以複習上學期所學過去式的表達法及回憶上一堂課未來式中 I will 的說法)

a. How was your weekend?

b. What did you do last Sunday?

c. What did you buy last week?

d. What will you do tomorrow?

e. Will you take a test 
tomorrow ?
II.presentation: (呈現) 

  1. Via teaching DVD, the teacher presents the conversation in the textbook from p.2 to p.3 twice to draw the use of be going to from a context.  

    (教師使用教學DVD 中課文情境會話的部份呈現be going to 的使用，播放兩次) 

  2. Say I am going to:

    T: As what we talk about last class, I will _______,to show the action we do in the future, we can also say I am going to ______. 

   T: For example: 

I am going to go on a picnic.

I am going to have a party.

I am going to take a test.

    (The teacher use the same flash card in last class)

( 教師利用上一堂課所呈現之片語閃示卡及以上句子示範如何用 I am going to 表達)

3. Teacher-student interaction:

(師生互動)

      The teacher asks students to ask her What are you going to do tomorrow.

    The teacher answers students by some interesting and comprehensive answers, such as I am going to ride a pig tomorrow.

 (教師請學生問他 What are you going to do tomorrow? 教師用些已學過的片語及一些有趣的答案回答)

    The students answer with the same pharses shown by the teacher.

 (教師問學生，並用些許已學過的片語作為練習時共用的答案)

III. Activity and assessment:
（活動與評量）

   Student-student interaction:

 (學生與學生互動)

   Every students has the task -interview two classmates. They ask and answer according to questions in worksheet 2.

     (學生們根據學習單2-訪問我的朋友，做會話練習，並自評)
	10 min

5 min

5 min

10 min

10 min
	 Teacher talk
 (教師口語)

Teaching 

DVD 

(教學 DVD)

Slide 1

(投影片1)

Phrasal flash cards

(片語閃示卡)

Worksheet 2

(interview task)

(學習單2)

	1-1-9

2-1-4

2-1-10

6-1-1

1-1-2

1-1-8

1-1-9

3-1-6

1-1-9

2-1-4

2-1-10

6-1-1

1-1-9

2-1-4

2-1-10

3-1-6

6-1-1


	Part 3: (40 min)

I.Motivation: guessing-game (猜一猜) 

      The teacher prepares some roles for the practice of third person. The teacher introduce each

role and asks students to guess

what the roles will do / is going to do . For example:

   (教師準備一些人物角色，用以作第三人稱練習。教師介紹每一個角色，並且要學生們猜猜他們明天或未來某一時間要做什麼) 例如:

  T: This is Cory.

    What will he do tomorrow?

  S: (several students guess the 

answer) 
     T: No, he won’t go to school

       tomorrow. He will go to 

see a doctor tomorrow

      (The teacher answers by

    Yes or No and with the third person statement of He/ She will _____ and He/ She is going to_____)
      (教師用Yes/No 與學生互動

    並且呈現 He/ She will _____.和

    He/ She is going to_____等第三人稱的表達) 

II.Present:(呈現)

1. introduce:

The teacher introduces the 

expression about he/ he/(name) will ______

and He/She/(name) is going to _______ 

For example:
(教師介紹he/ he/(name) will ______and He/She/(name) is going to 的說法)

例如:

T: For someone else,

   We say:

  1. He will go to school.

  2.She is going to go to      

   school

  3.Cory is going to  go to go 
   to school 

2. Teacher-student interaction:

(師生互動)

      The teacher asks students to ask her What will Cory do tomorrow. Or What is Michael Jackson going to do next week? 

    The teacher answers students by some interesting and comprehensive answers, such as She is going to dance with me tomorrow.

 (教師請學生問他 What are you going to do tomorrow? 教師用些已學過的片語及一些有趣的答案回答)

    The teacher ask some questions in third person, such as:

 What will your brother do tomorrow? Or What is your mom going to do this weekend?

The students answer with the same phrases shown by the teacher.

 (教師用一些與學生有關或其感興趣的人物問學生，並用些許已學過的片語作為練習時共用的答案)

III. Activity and assessment:
（活動與評量）

   Student-student interaction:

 (學生與學生互動)

   The students fill in blanks in

Worksheet 2 by asking and answering the information.
   (學生藉著詢問、回答訊息完成學

   習單3)
	10 min

5 min

10 min

15 min
	 Flash cards

(人物造型卡)

Slide 2

Slide 2

Phrasal flash card

Worksheet 3

(information gap)

學習單3

	1-1-2

1-1-8

1-1-9

2-1-10

3-1-6

1-1-9

2-1-4

2-1-10

6-1-1

1-1-9

3-1-6

6-1-1


	Part 4: (40 min)

I.Motivation and review:

    The teacher partially applies the teaching DVD presented by foreign teachers to provide different input and to recall the expression of future tense.

  (教師部分應用教學DVD中外師的演示，提供學生不同的刺激來源，並幫助學生複習前三堂課對未來的表達方式)

II.Present:

    The teacher lists all the possible conversations mentioned earlier.

    The teacher help students recall

  what expression they might use in the following game.

   (教師列出所有之前提及或可能會用到的表達方式幫助學生回想

  及稍作練習，以預備接下來的遊戲)   

III. Game:

     The class is separated into two groups-boys and girls.

     Students of each group come to the front one by one and make a conversation with each other.

     One asks a question and the other answers the question. Who accomplishes a reasonable expression will get the score for his team.

   (全班分為男女兩組，一男一女依序到前面對話，猜拳贏的人先問，猜輸的人回答，完成合理的互動即為其組得分) 

IV. Activity and assessment:
（活動與評量）

     Students do the listening comprehension on workbook p.1-2

     The teacher leads and applies the main conversations of this unit when checking the answers.

   (學生聽CD 完成習作1-2頁聽力練習的部份，教師在檢討答案時

   再將本單元主要的會話呈現與應用)
	5 min

5 min

15 min

10 min
	Teaching DVD

(教學DVD)

Slide 3

Slide 3

Teaching CD

Workbook p.1-2

教學CD

習作


四、實施成效：

      經過以上的活動設計與練習，在聽力的部份發現學生的吸收能力有顯著的進步：學生以往常常聽到英語相關的節目或是歌曲總是會下意識的忽略過英語的部分，但經過引導以及充分的接觸之後，變得會比較敏銳並會特意去留意內容，因此能夠更廣泛的去吸收與應用；在課堂上對於老師的指令與引導則更有配合及應用的能力。

在口說能力方面，初期學生大部分對於口語表達有些生疏與膽怯，因此常常不敢開口練習，在經過一段時間的引導與訓練之後，學生較能自然且主動的開口練習對話。 除了平日已經相當習慣以英語和老師及同學打招呼外，遇到問題時也能很自然的盡量使用已經學會的英語來發問及回答。而角色扮演的練習能使學生對於表演及改編的運用有相當大的興趣，因而同時帶動及提升口說方面的表達能力，基於興趣為出發點的學習確實能收到最佳的學習效果。　
五、實施省思：

    活動實施後在聽說方面雖然學生有相當的進步，但在實施的同時深感教學時間的不足，如實施角色扮演活動時，礙於課堂時間每週僅有八十分鐘，無法讓全部組別的學生皆能夠上台表演，僅能讓少數組上台分享成果。 

聽力測驗的部份，目前皆以單題的形式測驗，在學生達成更精熟的階段之後，期能以小段落式的聽力型態加強學生的程度。 聽說訓練需要長久且持續的練習與累積，在教學的時數方面若能夠有更充裕的時間，相信所設計的活動能夠實施的更加充分與徹底，學生也能夠更深更廣的吸收與進步。
　　目前桃園縣各國民小學英語課的配置大多為三、四年級每週一堂，五、六年級每週兩堂，使用以情境教學法(Situational language teaching)為主的教材能夠短時間內有系統的提供日常會話句型和詞彙，然而也較缺乏彈性、豐富性。

    語言即是生活、語言即是溝通的需要，若孩子們所學習的內容能夠與其生活更加息息相關，輔以創造用第二外語溝通的情境、需要，人們天生用語言聽說的能力，才能有使用與發揮的空間，學習語言不再是強記和紙上談兵。

    教師們把握短短的上課時間，有系統為孩子們奠定發音、基本句型、創造最大量聽、說機會的同時，期盼能有更充裕的堂數在期中考、期末考、學力測驗之外帶領孩子們窺見英語所能展現在他們面前的豐富視界-文學、藝術、戲劇、科學、友情以及世界觀，相信這會是他們願意克服面子問題、語法差異去聽與說的極大動力。

六、相關附件

Worksheet 1 : communicative practice

1. What will you do tomorrow?

    Name       excellent   good   fair

1.__________       ○      ○     ○

2. __________       ○      ○     ○

3. ___________      ○      ○     ○

2. What are you going to do tomorrow?

    Name        excellent  good   fair

1.__________       ○      ○     ○

2. __________       ○      ○     ○

3. ___________      ○      ○     ○

                               My name: ___________

Worksheet 2: interview task

	Interview two of my friends

	Name: ___________

1. How did you go to school yesterday?

A: _______________________________

2. Will you have a test tomorrow?

A: ______________________________

3. What are you going to do next week?

A: ______________________________

	Name: ___________

1. How did you go to school yesterday?

A: _______________________________

2. Will you have a test tomorrow?

A: ______________________________

3. What are you going to do next week?

A: ______________________________


Worksheet 3:      Information Gap 1
Fill in the blanks by asking others:

	Name
	Will/ is going to
	Description

	Anna
	will
	

	
	is going to
	visit a friend next week.

	Cory
	
	go hiking this Saturday.

	
	
	have a test tomorrow

	Jill
	will
	

	
	
	go shopping tomorrow.

	Samuel
	
	


Worksheet 3          Information Gap  2

	Name
	Will/ is going to
	Description

	Anna
	
	Go to see a doctor tomorrow

	Mike
	
	

	
	will
	

	Sally
	is going to
	

	
	
	go to a party next Sunday.

	Tom
	is going to
	

	
	will
	buy a CD player this weekend.


Ongoing assessment:

	aspects

names
	Times of oral presentation
	Times of asking question
	Participance 

of group work
	Times of answering questions

	Eileen
	
	
	
	

	Amy
	
	
	
	

	David 1
	
	
	
	

	Cindy
	
	
	
	

	David 2
	
	
	
	

	Henry
	
	
	
	

	Jason
	
	
	
	

	Jack
	
	
	
	

	Chris
	
	
	
	

	Wayne
	
	
	
	

	Yvonne
	
	
	
	

	Elaine
	
	
	
	

	Rose
	
	
	
	

	Linda
	
	
	
	

	Jim
	
	
	
	

	Jill
	
	
	
	

	Mary
	
	
	
	


七、實施成果照片


Flash 動畫故事引導(一)                       Flash 動畫故事引導(二)


學生重述故事(一)                           學生重述故事(二)


師生口語對話練習                             師生口語對話練習


小組對話練習                         小組對話練習(information gap)



角色扮演對話練習(一)                       角色扮演對話練習(二)



聽力練習                                      聽力評量
桃園縣99年度國小英語聽說教學與評量優良示例甄選
中年級組特優　平興國小詹淳涵、瑞豐國小鄒苡廷、義興國小林靜涓
主題：Time and Daily Activity

1、 教學背景與理念

“花枝魷魚麵” ( What’s your name?)、 “好土又土” ( How do you do?) 是許多台灣英語學習者都能聽得懂的笑話, 同時也顯示出台灣學童在學習英語時的困難所在。不同於母語人士，台灣學童是在EFL的環境中學習英語，而非在自然環境中習得這個語言，因此，提供機會讓學生大量的聽、說、讀、寫，是有效學習英語的不二法門。教育部亦在新編修的97課綱中明確的指示，國小中年級的英語學習需著重在聽與說二部分，使學生能實際運用英語於生活之中。然而，在實際的教學現場裡，國小三、四年級的英語上課節數大多仍停留在一週一～二節，學生們實在很難在這區區40~80分鐘的時間內得到充分的練習。因此，如何有效的教導及評量學生是所有國小英語教師急需面對的挑戰。

近幾年來，國外有關語文教學評量的研究已非常多，評量的方法亦愈來愈多元，例如，portfolio assessment、peer assessment、self assessment…等，然而，這些評量的方式不見得都能適用於台灣的教育現場，一方面是因為大部分的教師、家長及學生皆習慣用量化分數來呈現評量的結果，另一方面是因為授課時數嚴重不足，英語老師很難再安排時間做複雜的口語評量; 再加上英語教師所面對的學生數量眾多，一對一的評量方式確實有實施的困難，因此，大部分的老師仍然會選擇紙筆測驗的方式來評量學生的聽力，然而，口語表達的能力卻是無法用紙筆測驗來評量的。

教學者思考解決的方法並回溯教學評量的目的，教學評量真正的目的應是讓學生及教師了解學習者學習的狀況及困難，而非那一串空泛的數字。基於以上的考量，教學者希望能將聽說評量融入日常教學之中，使聽說評量能實際施行於課堂上，並讓學生能透過評量的結果了解自己的學習狀況，同時藉由合作學習及同儕評量中，觀察同學的學習並模仿良好的表現。另一方面，教師不再僅只是知識的傳遞者，還需擔任觀察者及輔助者，更是學生學習的記錄者。

本聽說多元評量設計以四年級學生為對象，以”時間”作為教學單元示例。詢問時間是日常生活中必需具備的能力，也是大部分四年級英語教材的主題之一。教學設計先以數字練習為開頭，再進入時間的主要句型”What time is it?”　/ ”It’s     .＂，並連結學生的生活作息，加入”It’s time for     .”的句型，使學習更加生活化，最後請學生發表自己的日常生活作息。教學活動多以 group work 及pair work的模式進行，在分組練習及個別練習時，教師觀察學生的發音、語調、及句子的流暢度，並在課堂中或課堂後記錄在表格中，並於課程結束後，讓學生了解自己的學習表現。

2、 教學目標

1. 學生能正確聽、說、讀有關時間及生活作息的用語。

2. 學生能用正確的語調說出有關時間的句子。

3. 學生能積極參與課程活動，共同學習。

4. 學生能透過合作學習及同儕評量, 活用生活英語。

5. 將評量融入教學活動中, 使聽說評量能確實實踐於平常課程中。

3、 對應之能力指標
     語言能力
(1) 聽的能力

1-1-3  能聽辨課堂中所習得的詞彙。

  1-1-4  能聽辨句子的語調。


  1-1-8  能聽懂簡易句型的句子。
1-1-10 能聽懂簡易歌謠和韻文的主要內容。

1-2-1  能瞭解簡易歌謠、韻文的節奏、音韻與內容。

(2) 說的能力

2-1-2  能唸出英語的語音。

2-1-3  能說出課堂中所習得的詞彙。

  2-1-8  能使用所習得的日常生活用語。
  2-1-9  能作簡單的提問、回答和敘述。

2-1-10 能朗讀和吟唱歌謠韻文。

(3) 讀的能力

3-1-2  能辨識課堂中習得的詞彙。

  3-1-4  能辨識歌謠、韻文、故事中的常用字詞。
  3-1-5  能看懂簡單的句子。
(4) 寫的能力

4-1-3  能臨摹抄寫課堂中習得的詞彙。

  4-1-4  能臨摹抄寫課堂中習得的句子。
  4-1-5  能拼寫一些基本常用字詞(至少180個)。

  4-1-6  能依圖畫、圖示填寫重要字詞。

4-1-7  能掌握英文書寫格式寫出簡單的句子。
(5) 聽說讀寫綜合應用能力

5-1-2  能聽懂及辨識課堂中所習得的英語詞彙。

5-1-3  在聽讀時，能辨識書本中相對應的書寫文字。

  (6) 學習英語的興趣與方法

6-1-1  樂於參與各種課堂練習活動。

6-1-2  樂於回答老師或同學所提的問題。

6-1-3  對於老師的說明與演示，能集中注意力。

6-1-4  主動預習、溫習功課。

   6-1-5  能妥善運用情境中的非語言訊息，以幫助學習。
4、 實施方式
1. 利用分組練習與遊戲等活動幫助學生熟悉有關時間及生活作息的用語。

2. 在課堂活動中，教師進行觀察評量，記錄學生聽與說的表現。

3. 在小書的發表活動中，同儕進行互評。

4. 教師結合班級經營，運用分組給分的方式，進行學習態度的評量。

5、 教學歷程

1. 準備工作：對學生做number, time, activity的聽力前測。

2. 第一週：練習數字與時間What time is it?  It’s _____. 的說法。

3. 第二週：練習時間與相關活動的說法。

               It’s _____.  It’s time for _____.      

4. 第三週：導入認識世界與繪本，製作小書並發表。

5. 後續工作：對學生做number, time, activity的聽力後測。

6、 教學設計

	Theme
	Time and Daily Activity
	Grade
	4

	Time
	40 minutes (1st period)
	Class size
	34

	Teaching Aids
	數字power point、數字閃示卡、聽說評量表、學習單一、chant海報



	Teaching goal under the National Curriculum/ Stage Competency
	1. 語言能力

(1) 聽的能力

1-1-3  能聽辨課堂中所習得的詞彙。

1-1-10 能聽懂簡易歌謠和韻文的主要內容。

1-2-1  能瞭解簡易歌謠、韻文的節奏、音韻與內容。

(2) 說的能力

2-1-2  能唸出英語的語音。

2-1-3  能說出課堂中所習得的詞彙。

2-1-10 能朗讀和吟唱歌謠韻文。

(3) 讀的能力

3-1-2  能辨識課堂中習得的詞彙。

3-1-4  能辨識歌謠、韻文、故事中的常用字詞。

(4) 寫的能力

4-1-3  能臨摹抄寫課堂中習得的詞彙。

(5) 聽說讀寫綜合應用能力

5-1-2  能聽懂及辨識課堂中所習得的英語詞彙。

5-1-3  在聽讀時，能辨識書本中相對應的書寫文字。

2. 學習英語的興趣與方法

6-1-1  樂於參與各種課堂練習活動。
6-1-2  樂於回答老師或同學所提的問題。

6-1-3  對於老師的說明與演示，能集中注意力。

6-1-4  主動預習、溫習功課。

6-1-5  能妥善運用情境中的非語言訊息，以幫助學習。

	A. Procedure

	Warm-up
	Teaching Aids
	Time
	Assessment
(Competency)

	Number bombing

1. 請學生齊聲複習1~20的念法。

2. 全班分成2大組。

3. 老師準備number slide，並與學生約定一個特定數字，隨著number slide 的播放，學生需將數字大聲唸出，但當碰到約定的數字時, 需作約定的動作，如站起來，或拍手，若未達成即出局，存活人數較多的組別獲勝。

4. 再複習一次1~20的念法。
	Number slide
	5’
	Speaking: 

學生看到不同的數字，能正確念出來。

	Presentation & Practice
	
	
	

	1. 請學生發表21~60的念法，及30、40、50、及60的單字併讀，並歸結出共通點。

2. 討論Magic number “60” :  

請學生討論在生活中有哪些地方會用到60進位, 如, 一分鐘60秒; 及一小時60分鐘。接著老師歸結這些60進位的單位大多是時間（time）單位。

3. 分組練習

3.1 分二大組練習: 如男生負責單數, 女生負責雙數，全班共同練習數1~60。 

3.2 小組練習: 以5個數字為單位，進行分組口說練習, 如: 

1st team  1~5

2nd team 6~10

3rd team 11~15….

中間不能中斷，若中斷即從該組再重新練習，一直數到60，才算過關。

3.3 將數字卡放在黑板上，讓學生隨機或倒著念回來，以避免機械式複誦。　

4. 請學生上台指數字卡，讓同學回答，亦可要求學生模仿不同角色的聲音來作答，如老公公，老婆婆等，以增加反覆練習的趣味性。  　

5. 聽寫練習: 老師說出幾個數字，請學生以阿拉伯數字速記下來，並立即公布答案，以確認其學習成效。 
	單字卡
	8’
  15’
	Speaking:
學生能正確念出接續的數字。

Listening: 
能聽懂數字內容，並且記錄下來。

	Production
	
	
	

	Ｎumber Bingo

1. 老師發給學生學習單，第一部分中有一個５×５的空白表格，請學生填入1~20、30、40、50、60等24個數字, 並請學生在這之中選出一個Lucky number, 填入最後一個空格, 當這個數字出現時, 可同時標記這2個數字。

2. 請學生輪流選號,最先連出2條線的學生獲勝. 


	學習單一
	6’
	Listening and Speaking: 
能正確畫記所聽到的數字，並且念出自己需要的數字。

	Wrap-up & homework
	
	
	

	Chant

1. 請學生聽老師念一遍, 並將學習單第二大題的空格填入正確的單字。

One, two, buckle my shoe

Three, four, shot the door

Five, six, pick up sticks

Seven, eight, lay them straight

Nine, ten, a big fat hen

Eleven, twelve, dig and delve

Thirteen, fourteen, maids a courting

Fifteen, sixteen, maids in the kitchen

Seventeen, eighteen, maids in waiting

Nineteen, twenty, that’s a-plenty

2. 請學生跟老師念，並試著做動作。

3. 由學生自己試著念一遍, 並請他們回去複習。  
	學習單一、Chant 海報
	6’
	Listening, Reading, and writing:
學生能理解聽到的數字，並從word bank裡找到正確的單字，填入空格中。



	Reflection
	
	
	

	    Wrap-up的這首Chant對有些學生較困難，可做為補充學習但不宜要求每個人都會而用來評量。


	
	
	


	Theme
	Time and Daily Activity
	Grade
	4

	Time
	40 minutes (2nd period)
	Class size
	34

	Teaching Aids
	Chant 海報、歌曲海報、教具時鐘、句型條、時間閃示卡、學習單一、

聽說評量表

	Teaching goal under the National Curriculum/ Stage Competency
	1. 語言能力

(1) 聽的能力

1-1-3  能聽辨課堂中所習得的詞彙。

1-1-4  能聽辨句子的語調。

1-1-5  能聽辨課堂中所習得的字詞、片語及句子的重音。
1-1-6  能聽辨句子的節奏。

1-1-8  能聽懂簡易句型的句子。

1-1-10 能聽懂簡易歌謠和韻文的主要內容。

1-2-1  能瞭解簡易歌謠、韻文的節奏、音韻與內容。

(2) 說的能力

2-1-2  能唸出英語的語音。

2-1-3  能說出課堂中所習得的詞彙。

2-1-8  能使用所習得的日常生活用語。

2-1-10 能朗讀和吟唱歌謠韻文。

2-1-11 能以所習得的英語看圖說話。

2-2-1  能依情境使用所習得的教室用語。

(3) 讀的能力

3-1-2  能辨識課堂中習得的詞彙。

3-1-4  能辨識歌謠、韻文、故事中的常用字詞。

3-1-5  能看懂簡單的句子。

(4) 寫的能力

4-1-3  能臨摹抄寫課堂中習得的詞彙。

4-1-6  能依圖畫、圖示填寫重要字詞。

(5) 聽說讀寫綜合應用能力

5-1-2  能聽懂及辨識課堂中所習得的英語詞彙。

5-1-3  在聽讀時，能辨識書本中相對應的書寫文字。

5-1-5  能聽懂日常生活應對中常用語句，並能作適當的回應。

2. 學習英語的興趣與方法

6-1-1  樂於參與各種課堂練習活動。
6-1-2  樂於回答老師或同學所提的問題。

6-1-3  對於老師的說明與演示，能集中注意力。

6-1-4  主動預習、溫習功課。

6-1-5  能妥善運用情境中的非語言訊息，以幫助學習。

	B. Procedure

	Warm-up
	Teaching Aids
	Time
	Assessment
(Competency)

	數字接龍 

1. 學生齊聲念出1~60 .

2. 學生齊聲將上一節課所教的chant唸出來，並配合動作。

One, two, buckle my shoe

Three, four, shot the door

Five, six, pick up sticks

Seven, eight, lay them straight

Nine, ten, a big fat hen

Eleven, twelve, dig and delve

Thirteen, fourteen, maids a courting

Fifteen, sixteen, maids in the kitchen

Seventeen, eighteen, maids in waiting

Nineteen, twenty, that’s a-plenty

3. 找數位同學到台前輪流數數，每個人可唸出1~2個數字，最後能唸到60的那個人獲勝。如,

S1: one

S２: two, three

S３: four, five

S１: six
.

S２: sixty

則Ｓ２獲勝。
	Chant 海報
	10’
	Speaking: 

能接續正確的數字，並大聲說出來。 

	Presentation & Practice
	
	
	

	1. 老師拿出教具時鐘，並提問, 

T: What is this? 

Ss: It’s a clock. 

T: What is this for?

Ss: 看時間.

2. 老師操作時鐘，並帶出新字彙big hand, small hand，並將指針撥至8:00，請學生回答代表的時間。

T: The big hand is at 8. The small hand is at 12. What time is it?

Ss: It’s eight o’clock.

3. 老師向學生解釋o’clock是縮寫，

8 o’clock= 8 of the clock.

4. 老師將句型條 “What time is it?”; “It’s       o’clock.”呈現在黑板上, 並反覆做替換練習。

5. 老師將時鐘撥至9:30，問“What time is it?” 並指向指針，向學生說明”It’s 9:30.”，　接著反覆做替換練習。
	教具時鐘

句型條、時間閃示卡


	5’
16’

	能認識並了解long hand, short hand等單字意義及和時鐘的關聯。

Reading and Speaking: 
能依據老師代換不同時間，正確反覆練習，說出完整之句型。

	Production
	
	
	

	1.  Game: Tic-Tac-Toe

玩法如井字遊戲，老師在黑板上畫出九宮格，並在格子裡填入時間，老師問”What time is it?”學生回答 “It’s ________.” 全班一起練習所有格子裡的時間，再全班分成二組，各組派代表猜拳，贏的可選一格並回答問題，答對了可攻占那個格子，先連成一條線的組別獲勝。

2.  老師抽問幾個學生，測驗練習的成效。
	
	10’
	Speaking: 
能依據表格內容，說出正確的時間。

	Wrap-up & homework
	
	
	

	Information Gap

1. 1.  請學生兩人一組，A學生問 “What time is it?”，B學生則根據學習單第三大題的資訊，回答 “It’s      o’clock.” 或 “It’s    :     .”。A將答案記在學習單中。２人皆完成任務後，彼此對答案，看是否正確。

	學習單一
	10’
	Listening:

能依據同學回答，正確記錄。

	Reflection
	
	
	

	本來production的活動Tic-Tac-Toe沒有先全班一起練一遍，但發現上來玩的學生有些說的不好，所以改成先全班一起念一次所有格子裡的時間再讓個別學生來攻占格子，學生會表現得更有信心。


	
	
	


	Theme
	Time And Daily Activity
	Grade
	4

	Time
	40 minutes (3rd period)
	Class size
	34

	Teaching Aids
	作息閃示卡、句型條、教具時鐘、時鐘指針閃示卡、學習單二、聽說評量表

	Teaching goal under the National Curriculum/ Stage Competency
	1. 語言能力

(1) 聽的能力

1-1-3  能聽辨課堂中所習得的詞彙。

1-1-4  能聽辨句子的語調。

1-1-5  能聽辨課堂中所習得的字詞、片語及句子的重音。
1-1-6  能聽辨句子的節奏。

1-1-8  能聽懂簡易句型的句子。

(2) 說的能力

2-1-2  能唸出英語的語音。

2-1-3  能說出課堂中所習得的詞彙。

2-1-8  能使用所習得的日常生活用語。

2-2-1  能依情境使用所習得的教室用語。

(3) 讀的能力

3-1-2  能辨識課堂中習得的詞彙。

3-1-5  能看懂簡單的句子。

(4) 寫的能力

4-1-3  能臨摹抄寫課堂中習得的詞彙。

4-1-6  能依圖畫、圖示填寫重要字詞。

(5) 聽說讀寫綜合應用能力

5-1-2  能聽懂及辨識課堂中所習得的英語詞彙。

5-1-3  在聽讀時，能辨識書本中相對應的書寫文字。

5-1-5  能聽懂日常生活應對中常用語句，並能作適當的回應。

2. 學習英語的興趣與方法

6-1-1  樂於參與各種課堂練習活動。
6-1-2  樂於回答老師或同學所提的問題。

6-1-3  對於老師的說明與演示，能集中注意力。

6-1-4  主動預習、溫習功課。

6-1-5  能妥善運用情境中的非語言訊息，以幫助學習。



	C. Procedure

	Warm-up
	Teaching Aids
	Time
	Assessment
(Competency)

	Review number and time

1  複習數字，學生一起從1-60數數，再從60-1倒數。

2  老師在黑板上任意寫一時間，問學生 “What time is it?”，學生一起回答，練習數遍，再請一位同學到黑板上寫時間並點一位同學問　“What time is it?”，被點到的同學回答，老師可於此時做口語評量。

3. 玩earlier or later遊戲，先教導學生earlier是指更早的，later是指較晚的。然後一位同學出去當 “it”，老師在黑板上寫一時間， “it”進來後，全班一起問　　　　　“What time is it?”，這時”it”要猜老師寫的時間，如果他說的時間較晚，同學要一起說earlier，如果他說的時間較早，同學要一起說later。


	
	10’
	Reading and speaking:

能根據提示回答問題

Listening and speaking:

能根據線索知道該說什麼

	Presentation & Practice
	Teaching Aids
	Time
	Assessment
(Competency)

	Time Table and Vocabulary

1. 老師呈現本單元單字breakfast、school、lunch、dinner、bath、bed，帶學生練習數遍。

2. 用phonics講解這６個單字，讓學生看到單字時更易於唸出該字。

3. 用遊戲Teacher says來練習這6個單字，

   將全班分成數組，每組各選一個單字，當

   老師說Teacher says: lunch. 則選到lunch的那一組要全組起立說”lunch”，沒站起來或說錯的同學要扣分，其間各組可變換所選的單字，才不會造成各組一直練同一個字的缺點。

4. 讓學生出來比手畫腳給其他人猜單字。
	作習閃示卡

	20’


	Listening and speaking:

能根據指示來做出回應。

TPR and speaking:

能根據同學的動作說出單字

	Production
	Teaching Aids
	Time
	Assessment
(Competency)

	1.  老師展示time table：
Time

Activity

7:00

breakfast

7:25

school
12:00

lunch

6:10

dinner

8:30

bath

9:15

bed

    並帶領學生唸：

    It’s 7:00.  It’s time for breakfast.

    It’s 7:25.  It’s time for school.

    It’s 12:00. It’s time for lunch.

    It’s 6:10.  It’s time for dinner.

    It’s 8:30.  It’s time for bath.

    It’s 9:15.  It’s time for bed.

    (此時句型條尚未展示)

2.  老師說一個時間，全班一起說出相對應的單字，全班練完可換成小組練習及個別練

   習。


	作息卡、時間卡
	5’
	Listening and speaking:

能做出正確的回應。



	Wrap-up & homework
	Teaching Aids
	Time
	Assessment
(Competency)

	My Daily Activities
1 教師發下（My Daily Activities）時間學習單，說明如何練習，先請學生練習一小部份，其餘在家中完成。

2 交代回家功課。
	學習單二
	5’
	＊能依照學習單的內容Write, Draw and Match

（填寫作息時間、作息名稱，在時鐘上畫出正確的時間，最後將時間與作息配對連連看）。

	Reflection
	
	
	

	Warm up的 earlier or later遊戲可規定出來猜時間的同學一個人只能猜幾次，不然若出來的同學一直猜不到，會佔用太多時間。
	
	
	


	Theme
	Time And Daily Activity
	Grade
	4

	Time
	40 minutes (4th period)
	Class size
	34

	Teaching Aids
	不同時間之時鐘、作息字卡、句型條、作息卡、自製電子白板遊戲、Power point呈現歌詞內容、歌曲CD、聽說評量表

	Teaching goal under the National Curriculum/ Stage Competency
	1. 語言能力

(1) 聽的能力

1-1-3  能聽辨課堂中所習得的詞彙。

1-1-4  能聽辨句子的語調。

1-1-5  能聽辨課堂中所習得的字詞、片語及句子的重音。

1-1-6  能聽辨句子的節奏。

1-1-8  能聽懂簡易句型的句子。

*1-1-10 能聽懂簡易歌謠和韻文的主要內容。

1-2-1 能瞭解簡易歌謠、韻文的節奏、音韻與內容。
(2) 說的能力

2-1-2  能唸出英語的語音。

2-1-3  能說出課堂中所習得的詞彙。

2-1-4 能以正確的語調說出簡易句型的句子。

2-1-8  能使用所習得的日常生活用語。

2-1-10 能朗讀和吟唱歌謠韻文。 
2-1-11 能以所習得的英語看圖說話。

2-2-1  能依情境使用所習得的教室用語。
(3) 讀的能力

3-1-2  能辨識課堂中習得的詞彙。

3-1-4 能辨識歌謠、韻文、故事中的常用字詞。

3-1-5  能看懂簡單的句子。
(4) 寫的能力

4-1-6  能依圖畫、圖示填寫重要字詞。
 (5) 聽說讀寫綜合應用能力

5-1-2  能聽懂及辨識課堂中所習得的英語詞彙。

5-1-3  在聽讀時，能辨識書本中相對應的書寫文字。

5-1-5  能聽懂日常生活應對中常用語句，並能作適當的回應。
2. 學習英語的興趣與方法

6-1-1  樂於參與各種課堂練習活動。

6-1-2  樂於回答老師或同學所提的問題。

6-1-3  對於老師的說明與演示，能集中注意力。

6-1-4  主動預習、溫習功課。

	D. Procedure

	Warm-up
	Teaching Aids
	Time
	Assessment
(Competency)

	Vocabulary Game
1 複習上次學過的6個單字breakfast, school, lunch, dinner, bath, bed，拿出一張圖卡或字卡，露出一小角，讓學生猜是哪個字，答對的加分。

2. 一人出去教室外面，教室裡的其他人大家選好一個單字，再讓出去的人進來，其他學生舉手用英文提供線索給剛剛出去的人猜，最多可有三個線索，若猜對單字則加分，猜錯則回座位。

Listening Game
1 一次請兩位學生上台比賽，全班一起問 “What time is it?”老師說 “It’s ________. 台上兩位學生在聽到老師說出的時間後，立刻將聽到的時間寫在黑板上，看誰又快又正確。

2 找一位學生當小老師，改由小老師說時間，另兩位同學比賽寫下時間。


	圖卡或字卡


	10’
	Speaking:

能根據提示說出單字。

Listening:

能聽懂老師或同學唸的時間，並快速寫出正確的時間。



	Presentation & Practice
	Teaching Aids
	Time
	Assessment
(Competency)

	Clock and Activity
1 請兩位程度好的學生將本單元句型以對話方式演出，例如：

Darbie：Oh, I am hungry.  What time is it now?

Phoebe：It’s seven o’clock.  It’s time for breakfast.

Darbie：OK, let’s eat breakfast.   Mmm, yummy.  What time is it now?

Phoebe：It’s seven thirty.  It’s time for school.  Hurry up!
Darbie：Good bye!

Phoebe：.See you.

They go to different classes.
In the evening, they go home.

Darbie：What time is it?
Phoebe：It’s 6:00.  It’s time for dinner.

Darbie：I’m full.

Phoebe：Me, too.

Darbie：Let’s do homework.

  Phoebe：OK.

  Darbie：It’s 8:30.  It’s time for bath.

  Phoebe：Darbie, it’s 9:00.  It’s time for bed.

Darbie：OK.  Let’s go to bed.
2 練習”What time is it?” 及 “It’s _____. It’s time for ________.” 句型，代換不同時間及配合之作息閃示卡，讓學生反覆練習說出完整句型。

3 老師在黑板上提示學生時間及活動，學生以It’s____. It’s time for___.的句型回答。先分組搶答再由個別學生上台搶答。

4. 改由學生在黑板上提示學生時間及活動，老師點較少發言的學生回答，若不熟練可趁機指導。
	閃示卡、句型條、教具時鐘、字卡


	15'

10’
	＊能專心傾聽對話內容。

＊能記得breakfast/

school/lunch/dinner

/bath/bed等作息單字意義及了解其和時間之關聯，

＊能配合老師代換不同時間及作息圖(字)卡，正確反覆練習，說出完整之句型。

Speaking:

＊學生能依據老師的提示，正確說出It’s ____. It’s time for___.

＊能依據同學的提示，正確說出It’s ____. It’s time for___.

	Production
	Teaching Aids
	Time
	Assessment
(Competency)

	Memory and Matching Game
1 老師拿出上節課的time table：
Time

Activity

7:00

breakfast

7:25

school
12:00

lunch

6:10

dinner

8:30

bath

9:15

bed

    並帶領學生複習一次：

    It’s 7:00.  It’s time for breakfast.

    It’s 7:25.  It’s time for school.

    It’s 12:00. It’s time for lunch.

    It’s 6:10.  It’s time for dinner.

    It’s 8:30.  It’s time for bath.

    It’s 9:15.  It’s time for bed.
2 將不同作息之單字及對應之時間各六項，共十二項，利用電子白板軟體做成翻牌遊戲。
1

2

3

4

breakfast

7：00

dinner

12：00

5

6

7

8

school

lunch

7：25

bath

9

10

11

12

6：10

8:30

bed

9：15

3 說明遊戲規則：每位上台的同學在電子白板上點選兩張卡片，若是配對正確（一張作息卡配相對應的時間，如”lunch”和”12:00”），則須大聲唸出 ”It’s twelve o’clock與It’s time for lunch.”，配對並唸對者，該組可加分。

4 若翻開之卡片沒有正確配對，如兩張都是作息卡、或兩張都是時間卡，或一張作息卡和一張沒有對應到之時間卡時，則要把卡片蓋回，換下組同學上台。

5 全班分二組，每組輪流派一位學生將配對的作息卡及時間卡選出，並得並大聲唸出”It’s _____.  與  It’s time for_____.”，配對並唸對者可得分，看哪組獲勝。
	自製電子白板遊戲


	10’
	＊能仔細聆聽老師說明遊戲規則，以了解如何進行配對遊戲及得分等

＊能在遊戲過程中記得出現過的作息卡和時間卡，以及其位置，以便於選卡片及翻卡片時能配對成功。

Speaking:

能正確的將兩張卡片翻開配對(一張作息卡配一張對應之時間卡)，並說出完整句型。

	Wrap-up & homework
	Teaching Aids
	Time
	Assessment
(Competency)

	1 用多媒體呈現歌詞內容如下：

What time is it?（×4）

It’s seven（twelve/ six/ nine）o’clock.  

It’s time for school (lunch/ dinner/ bed). 

It’s time for school (lunch/ dinner/ bed). 

2 老師先教唱一遍，再請學生配合音樂一起唱出，學生熟練後可玩輪唱、接唱或上台表演等。


	Power point呈現歌詞內容（如附件）、歌曲海報、歌曲CD


	5’
	· 能看懂歌詞，先聽老師範唱後，再跟著歌曲旋律正確唱出。



	Reflection
	
	
	

	課堂的聽說活動多，學生上台的機會多則練習的機會亦多。


	
	
	


	Theme
	Time and Daily Activity (5th period)
	Grade
	4

	Time
	40分鐘
	Class size
	34

	Teaching Aids
	字卡、圖卡、教具鐘、句型條、放大的各頁小書、小書學習單、多媒體

簡報、自製電子白板遊戲、聽說評量表

	Teaching goal under the National Curriculum/ Stage Competency
	1-1-3  能聽辨課堂中所習得的詞彙。

1-1-8  能聽懂簡單的句子。

2-1-3  能說出課堂中所習得的詞彙。

2-1-10 能作簡單的提問、回答和敘述。

3-1-6  能看懂簡單的句子。

4-1-3  能臨摹抄寫課堂中習得的詞彙。
4-1-4  能臨摹抄寫課堂中習得的句子。
4-1-7  能掌握英文書寫格式寫出簡單的句子。

	E. Procedure

	Warm-up
	Teaching Aids
	Time
	Assessment
(Competency)

	1. 複習時間的說法：老師先以字(圖)卡與句型條複習It’s _____. It’s time for ____.
2. 利用電子白板軟體做一個隨機吐出句子的  遊戲，先全班一起練習，再選兩位同學做一問一答的練習。

3. 玩add one on 記憶遊戲，例如S1說It’s 7:30. S2除了重複S1說的It’s 7:30.以外再加一句It’s time for school.  S3說3句It’s 7:30.  It’s time for school.  It’s 12:10. S4說4句It’s 7:30.  It’s time for school.  It’s 12:10. It’s time for lunch.……依此類推，還可要求邊說邊加動作。
	字卡、圖卡、教具鐘、句型條、

自製電子白板遊戲

	15’
	Speaking

教師觀察學生是否能依指示說出正確的句子。 

Speaking

教師觀察學生是否能依指示說出正確的句子。

	Presentation & Practice

	Daily Life in Taiwan and in Spain
1 老師運用旋轉地球儀引起學生注意，並告訴學生將要認識地球另一端某個國家之學童生活作息。

2 以多媒體呈現問題”In Taiwan, what do you do everyday?”，讓學生發表，如”eat breakfast”, ”go to school”等回答。

3 呈現代表西班牙之圖片，如bull fighting, Flamingo dance等圖片，讓學生猜老師要介紹之國家。

4 用教過之句型”It’s ___ o’clock.  It’s time for ____.” 來介紹並比較在台灣和在西班牙的breakfast, lunch, dinner, bed等生活作息有何不同。例如：

In Taiwan, it’s seven in the morning.  It’s time for breakfast.

In Spain, it’s nine in the morning.  It’s time for breakfast.

5可先讓學生猜一猜在西班牙學童的作息活動時間如何，再公佈答案，來引發學生好奇心及活動趣味性，並讓學生了解不同國家的作息和我們有何不同

6. 帶學生閱讀數本英語繪本電子書。


	自製多媒體

簡報


	15’
	＊能聽老師說明並引起動機，猜猜看老師要介紹哪個國家

＊能仔細聆聽老師介紹西班牙的作息時間，包含breakfast, lunch, dinner, bed等，以了解西班牙人作息習慣，並和我國學童做比較。

Listening and speaking:

學生能依據老師的問句，猜猜看，說說看西班牙人的作息時間。

	Production
	
	
	

	1. 教師告知學生即將製作一本介紹自己一天生活的小書。製作之前，先和學生討論各頁小書的文字內容，應該填入哪些字，以完成各頁的句子。 例如在第一頁，老師可問學生： What time is it? Do you see the word ‘breakfast’ in line 4?” It’s time for breakfast. What do you like to eat for breakfast? 教師將學生提供的答案寫在放大的學習單上。並讓學生全體唸讀練習。

2. 製作小書。

3. 根據之前討論的結果，或是個人的作息時間，完成小書各頁的句型。

4. 請各組小老師協助該組學生做作品。
	放大的各頁小書、圖畫紙
	5

分鐘
	1. 觀察個別學生是否理解教師的問題，並能回答、參與討論。

2. 學生能完成各頁句型的書寫，由小老師協助檢劾工作。

	Wrap-up & homework
	
	
	

	學生開始做作品，老師與小老師在旁指導，教師請學生回家必須完成各頁的圖片和句子。並在下一堂課上台發表。
	
	5

分鐘
	

	Reflection
	
	
	

	1. Warm up的記憶遊戲學生很愛玩，雖然有時會說錯，卻是一個很好的練習機會。

2. 讓學生多看幾本繪本，他們在做自己的作品時會更有概念與靈感。

3. 原來的設計是讓學生做8頁小書，後來改讓他們自由發揮，發現有些學生很有創意(見附錄之學生作品)。
	
	
	


	Theme
	Time and Daily Activity (6th period)
	Grade
	4

	Time
	40分鐘
	Class size
	34

	Teaching Aids
	放大的各頁小書、小書學習單、同儕評量表、聽說評量表

	Teaching goal under the National Curriculum/ Stage Competency
	1-1-3  能聽辨課堂中所習得的詞彙。

1-1-8  能聽懂簡單的句子。

2-1-3  能說出課堂中所習得的詞彙。

2-1-10 能作簡單的提問、回答和敘述。

3-1-6  能看懂簡單的句子。

4-1-3  能臨摹抄寫課堂中習得的詞彙。
4-1-4  能臨摹抄寫課堂中習得的句子。
4-1-7  能掌握英文書寫格式寫出簡單的句子。

	F. Procedure

	Warm-up
	Teaching Aids
	Time
	Assessment
(Competency)

	1. 教師將放大的各頁小書不按照時間的順序排列在黑板上，指著各頁，分別問學生， “What time is it?”學生回答 “It’s ten o’clock..”。請自願到講台前的數位學生，協助按照時間順序重新排列。

2. 教師利用前一堂課和學生們討論並已書寫好的放大小書，讓學生按照時間的順序，練習唸出書中的句子。


	放大的各頁小書
	7

分鐘
	1. 教師觀察全體學生是否能說出小書各頁的時間與日常生活作息有關的句子。

2. 教師觀察全體學生是否能讀出小書各頁的 內容。

	Presentation & Practice
	
	
	

	每位學生輪流朗讀自己的小書給組員聽。各組組員再根據評量分數，推派分數最高的同學朗讀給全班同學聽。


	小書、同儕評量表
	13

分鐘
	Peer Evaluation:

每位學生根據每位組員的朗讀情形給予評量，內容包含同儕評量。(詳見評量表)

	Production
	
	
	

	1. 各組代表到講台前朗讀自己的小書。

2. 每位學生朗讀完之後，教師給予回饋，並且隨機抽問學生： “What’s his breakfast time?” 由於該句型不是本單元的重點學習句子，因此學生只需簡答： “Seven o’clock..”

	小書
	18

分鐘
	Listening and speaking:

1. 教師觀察各組代表的朗讀情形。

2. 教師觀察被抽問的學生是否能聽懂並回答問題。

	Wrap-up & homework
	
	
	

	1. 獎勵用心製作小書、朗讀表現良好、用心聆聽發表的學生。

2. 收取小書、同儕評量表。
	
	2

分鐘
	

	Reflection
	
	
	

	    每位學生輪流朗讀自己的小書給組員聽時，需注意秩序的掌控，例如用分組競賽等方式，以免學生喧嘩。
	
	
	


7、 實施成效

1. 常上台練習的學生聽說能力進步很多。

2. 許多學生的後測分數大幅提高。

3. 經由認識世界與繪本的導入，加深加廣學生的學習，學生的作品有些做得很好。

4. 學生習慣課堂口語練習，不會畏懼開口說英語。

8、 省思

1. 由於授課時數少加上學生人數多，所以傾向於在學生活動中進行評量，當全班一起練習時，好像大家都會了，等學生一個個上台，就可以知道誰還不會以及該單元的哪些東西是多數人不熟的，則可以加強練習。

2. 學生上台可由自願者先，因為自願者通常程度較好，或是較不怕挫折，而程度較不好的學生可等到一個單元快上完時，input已經很多，練習很多遍且觀摩過很多人後，再評量其聽說。

3. 老師評量的面向不宜過多，不然自己會手忙腳亂，也就不可能做下去了，先做到在每個單元內，班上每個學生至少評量一次，評量的目的在於更了解學生而作為自己設計教學活動的參考。

4. 較活潑的學生往往上台好幾次，有些學生英文不是很熟也很愛上台講，很可愛，老師們通常可以看到喜歡練習的同學一次次的進步，很令人欣慰，也發現有些紙筆測驗表現不佳或很文靜的同學，英語說得比預期好，而且多上台幾次後，文靜的學生也愈來愈活潑了。

5. 這是一個奇妙的經驗，我更了解每個學生了，而且學生常常做聽說練習，他們對使用英語顯得更自在，更有信心也不怕犯錯。學生上台說錯時老師的引導很重要，要讓學生有安全感並指導他說出正確答案而不要讓他有說錯的羞恥感。

6. 評量表與rubrics設計的目的在讓老師方便使用，有些同學有兩個分數是他第二次上台表現得更好了，目前我們跨出一小步，希望以後英語授課時數變多或學生人數降低時，可以做得更精細。

Listening and speaking evaluation form

	Number
	Students’ name
	Listening
	Speaking
	Note

	1
	
	
	
	

	2
	
	
	
	

	3
	
	
	
	

	4
	
	
	
	

	5
	
	
	
	

	6
	
	
	
	

	7
	
	
	
	

	8
	
	
	
	

	9
	
	
	
	

	10
	
	
	
	

	11
	
	
	
	

	12
	
	
	
	

	13
	
	
	
	

	14
	
	
	
	

	15
	
	
	
	

	16
	
	
	
	

	17
	
	
	
	

	18
	
	
	
	

	19
	
	
	
	

	20
	
	
	
	

	21
	
	
	
	

	22
	
	
	
	

	23
	
	
	
	

	24
	
	
	
	

	25
	
	
	
	

	26
	
	
	
	

	27
	
	
	
	

	28
	
	
	
	

	29
	
	
	
	

	30
	
	
	
	


Rubrics:

	
	Listening
	Speaking

	1
	不大了解別人說的英語
	不敢說也不會說

	2
	大致上知道大家在說什麼

但有時需要老師協助
	喜歡開口說英語

老師會協助他說得更好

	3
	了解老師或同學說的英文
能順利參與聽說活動
	發音正確

語句完整流暢
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Class:__________Number:__________Name:___________

· Bingo

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


· Chant
	One,         , buckle my shoe

Three,          , shot the door

        ,       , pick up sticks

Seven, eight, lay them straight

Nine,          , a big fat hen

Eleven,        , dig and delve

Thirteen,         , maids a courting

        , sixteen, maids in the kitchen

Seventeen,         , maids a waiting

Nineteen,            , that’s a-plenty
	
four、five、fifteen
two 、six、nineteen

twelve、ten、 twenty
fourteen、eighteen


· Listen and answer
	1. 
	2. 
	3. 

	4. 
	5. 
	6. 




Class:__________Number:__________Name:___________

· Bingo

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


· Chant
	One,         , buckle my shoe

Three,          , shot the door

        ,       , pick up sticks

Seven, eight, lay them straight

Nine,          , a big fat hen

Eleven,        , dig and delve

Thirteen,         , maids a courting

        , sixteen, maids in the kitchen

Seventeen,         , maids a waiting

Nineteen,            , that’s a-plenty
	
four、five、fifteen
two 、six、nineteen

twelve、ten、 twenty
fourteen、eighteen


· Listen and answer
	1. 
	2. 
	3. 

	4. 
	5. 
	6. 
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Class:__________Number:__________Name:___________

☆ Write, Draw and Match

It’s six thirty in the evening.  ●                   ●    ___________

                                            

It’s twelve o’clock at noon.   ●                   ●    ___________
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It’s ________ in the morning.   ●                        __________

                       

It’s nine fifteen at night.      ●                  ●    ___________
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小書閱讀分享評量表

We are group _____.

Very good：3 points    Good：2 points   OK：1 point  

	組員名字

Group member
	朗讀句子很清楚
	使用的句子正確
	音量剛剛好
	小書圖片吸引人
	能專心聽別人朗讀
	總分
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前後測

Class___________    Number_________     Name_______________

1. Write the number

	A


	b
	c
	d

	e
	f
	g
	h



2. Draw the time

	A





	B





	C





	D






	E





	F





	G





	H







3. Write the number

	lunch
	bed
	dinner

	bath
	   school
	    breakfast
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學生作品一
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學生作品二
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學生作品三
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學生作品四
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上課照片1
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上課照片2
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上課照片3
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上課照片4
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桃園縣99年度國小英語聽說教學與評量優良示例甄選

中年級組特優  瑞塘國小周雅蘭、陳淑鈴
一、設計理念

本教案之設計理念可分為兩部份來說明，一是教學活動設計，另一部份則是課堂活動式評量之應用。
教學活動設計的主要考量依循語言學習發展之聽、說、讀、寫順序。對國小中年級這個尚在啓蒙階段的孩子來說，先聽到語音，暸解語音所代表的意義，進而在動機充份的情況下使用這個語音，是語言學習的不二途徑，因此大量的語音接收理解，是語音輸出的必要先前條件。特別是這個階段的孩童，具有其發音學習上的優勢，由是此故，以大量豐富的聽、說學習為主軸，更是奠定日後良好口語溝通的重要基礎。

因此本教案在教學活動的設計上，以時間軸來看，四節課的時間內，規畫前二節課進行語音的理解接收與模仿，後二節課進行語音的輸出與溝通使用。
如前所述，大量的語音輸入是語用輸出的先前條件，但若語音輸入的內容只是一再重覆，則容易使學習者因單調乏味而失去學習興致，因此在第一節課的活動計設上，以學生喜愛的猜謎遊戲為教學活動主軸，藉由不同種類的猜謎內容，讓學生在不斷理解接收到語料內容的同時仍持續保持學習動力，並且產生學習動機。

而學生具備聽懂語意與口語模仿能力後，接下來的目標是要讓學生指認、表達它，此為第三節課的教學活動設計主軸。按照教學流程的計設，學生在第三節課的前半段，應已具備目標字彙的聽辦能力與口語輸出能力，因此在第三節課的後半段，設計了字彙認讀與抄寫活動，以求能達到聽、說、讀、寫四者相輔相成的語言學習成效。

語言學習的最終目的在於有效的使用它，無論是用以溝通或表達需求，因此如何創造出語言使用的需求與動機，成了英語課堂上的一大難題。摒棄傳統跟著老師唸的教學思惟，筆者嘗試在課堂上創造出學生必須使用英語的動機。一般而言，欲使學生在自然情況下脫口說出英語，途徑有二，一是營造符合真實生活經驗的模擬情境，另一則是參與遊戲競賽的需求。

統括來說，前二節課著重聽力的輸入，後二節課則是口說的輸出；前二節課，老師是主要的教授者、語料輸入來源，後二節課則將教室還給學生，讓學生作課堂的主人，老師扮演指導者與協助者的角色。有了前面二節課的基礎，第三節課則是藉由每一位學生的作品分享，讓學生上台說出所習得之語料。第四節課的活動設計，則著重於學生對於語料的自由應用，藉由有趣刺激的猜拳競賽遊戲，學生必須帶著高自主性使用所學習過之目標字彙與句型，如此一來，則達到語用的目的。

在評量方式的選用上，則分為聽力評量與口說評量兩部份。筆者所期盼運用的評量方式，是希望能儘量結合教學活動，甚至融於教學活動之中，讓受評者不致因評量一事而對學習產生不當壓力，甚至因評量結果而排拒學習。在第一節課的《聽一聽、數一數》聽力評量中，學生只須藉由手指頭比出聽到語音的次數，這讓學生覺得是遊戲而非考試；第二節課則藉由怪物臉的繪製，讓學生在沒有負擔的情況下辨認出所習得之語音內容。而口說評量則安排於後二節課進行，其設計理念亦是以活動甚至遊戲方式進行。第三節課藉由作品分享，讓學生上台進行口語表達，教師則予以記錄、回應與建議；第四節課藉由猜拳遊戲，讓學生自由應用目標字彙與句型，教師則視學生應用程度予以評比。
二、背景分析
本教案以三年級下學期學生為教授對象，具備之起點能力為：

一、完整學習字母課程，可拼讀、抄寫字彙。

二、具備letter name與letter sound聽辨連結能力。

三、具備簡易教室英語聽說能力。

四、可由句子語調判讀教師所提之疑問句，以yes/no予以回應。

三、教學設計 
	活動主題
	Face parts
	教材來源
	康軒《Hello!Darbie》第二冊

	教學單元
	Lesson Two –

Touch Your Ears
	教學節數
	四大節，共計160分鐘

	參考資料
	

	單元目標
	第一節

一、可聽懂目標字彙–eye（s）、ear（s）、nose、mouth、hair

二、可模仿說出目標字彙

第二節

1、 可聽懂目標字彙並藉由圖片或實物指認辦識

第三節

1、 可藉由圖片或實物正確說出目標字彙

2、 可辨視目標字彙

3、 可臨摹抄寫目標字彙

第四節

一、學生可聽懂目標句型

二、學生可模仿說出目標句型

三、學生可充份應用目標字彙與句型進行互動



	97年修訂之

課綱能力指標
	如各節教學活動相配合之能力指標所示




	準備活動
	教師：

1.如各節教學資源所列

2.於第一節上課前，備妥已輸入學生姓名之聽力評量表

3.第二節下課前，告知學生下課節活動分組之組別

學生：於第三節前上課前，將姓名填寫於口頭評量表




	配合能

力指標
	教學流程
	時間
	教學資源

	1-1-3-1 

能聽懂課堂中所習得的字詞、片語。

1-1-7-1

能聽懂課堂中的常用語。

1-1-8-2

能利用學過的字詞暸解句義。
	第一節：

一、暖身活動–《Introduction》

本活動著重於該單元目標字彙之導入與介紹。教師拿出預先準備之具有明顯臉部特徵的玩具，詢問學生“Can you see the toy？＂，並以“Yes／no？＂引導學生回答yes，接著說明：“You can see the toy with your eyes＂（特別將eyes強調出來）。由於該玩具為聲光玩具，按下nose後會發出聲音，教師詢問：“Do you hear anything？Yes／no？＂，藉此帶出“You can hear the sounds with your ears＂。接著同樣方式，一一介紹各位臉部各個部位，讓學生明白這個單元所要認識的目標字彙。

二、教學活動–《Riddle Time》

活動重點：聽力輸入與口語模仿

在初步帶領學生認識臉部部位的說法後，開啓電子簡報檔–《Riddle Time》（見照片一、二），在開啟同時，教師以英文提出請求–“Please turn on the projector.＂以及“Turn off the light, please＂，以增加課堂英語的豐富性與實用性。

告訴學生接下來要進行猜謎遊戲，請學生注意投影片上的謎題。以教授eyes為例，投影片顯示某特定動物的眼睛局部特寫，教師提問“What’s eye？＂，讓
	5

分

鐘

25

分

鐘


	具顯著臉部特徵之聲光玩具一個

1. 目標字彙之圖文謎題、謎底電子簡報檔一份

2. 電腦

3. 投影機
4. 獎勵章



	配合能

力指標
	教學流程
	時間
	教學資源

	1-1-3-1 

能聽懂課堂中所習得的字詞、片語。

2-1-3-1

能正確覆誦課堂中所習得的字詞、片語。

	學生自由舉手回答，並引導學生以 “Eyes of ×××.＂回答謎題。

由於學生對動物字彙的認識程度不一，若學生以中文說出謎底（例如“Eyes of 鯊魚），則教師以英文重述一次“Eyes of sh ark＂，盡可能增加目標宇彙的聽力輸入。
在問與答的操作技巧上，即便一開始就有學生說出正確的謎底，但教師仍可繼續尋求其他答案，同一謎題可讓三～五位學生回答，盡可能讓每位學生都有開口的機會。對於答對謎題的學生，則以獎勵章予以鼓勵（搭配班級經營），教師同時亦可藉由該堂使用的獎勵章得知哪些學生尚未舉手發表，盡量鼓勵害羞或低學習成就學生勇於開口嘗試。

在教師揭曉謎底後，請全班一起覆誦“Eyes of ×××.＂數次。由於每次練習的謎底都不一樣，在搭配新鮮有趣的圖片之餘，可以讓學生增加口語仿模練習機會，但又不至於落入機械性練習而感到無趣。

以本教案所設計之電子簡報檔《Riddle Time》以例，共計教授五個目標字彙–eyes、ears、nose、mouth、hair，針對每一個目標字彙所設計的謎題約5～8題
	
	


	配合能

力指標
	教學流程
	時間
	教學資源

	1-1-3-1 

能聽懂課堂中所習得的字詞、片語。


	不等，教師可視學生實際參與程度與活動流暢度予以增刪。
三、活動式聽力評量–《Listen and Count》
在每進行完一個字彙的猜謎活動後，隨即導入聽力評量活動。評量方式為：告訴學生接下來聽老師讀一段韻文，請學生聆聽韻文中總共出現目標字彙的次數。
以eyes為例，可參考韻文《Here are my eyes》內容如下：

Here are my eyes, one and two. 

I give a wink, so can you. 

When they are open, I see the light.

When they are closed, it’s dark like night.

在教師讀完韻文後，請學生閉上眼睛，以手指頭比出教師請他們聽的目標字彙（例如eyes）次數。若大部份學生比出的次數是正確的，則請正確的學生放下手，藉此評量哪些學生在聽辨能力上尚須加強，並將結果記錄於評量表的“聽懂字彙＂項目中（見照片九）。對於那些聽錯的學生，教師可再重覆唸誦一次，在唸誦時並以手指頭加強。若該班學生程度不錯，教師亦可請全班一起覆誦韻文內容。

其餘用以聽力評量的目標字彙韻文內容可參考如下：

《This Is the Way We Hear the Song》

This is the way we hear the song 
	10

分

鐘
	1. 與目標字彙相關之韻文、歌謠或短文，每一字彙一～二份

2. 聽力評量記錄表



	配合能

力指標
	教學流程
	時間
	教學資源

	
	with my ears, with my ears.

This is the way we hear the

song with my ears.
《Tiny Nose》

I have a very tiny nose.

Small here, small there,

with my very tiny nose.

《Mouth》

Eating, eating with my mouth. Talking, talking with my　mouth.

Singing, singing with my mouth.

Chanting with mouth just right now.

《This is the Way We Comb Our Hair》

This is the way we comb our hair,

Comb our hair, comb our hair;

This is the way we comb our hair, 

So early in the morning.
《Donkey, donkey》

Donkey donkey old and grey, 

Open your mouth and gently bray.

Lift your ears and blow your horn,

To wake the world this sleepy morn.


	
	


	配合能

力指標
	教學流程
	時間
	教學資源

	2-1-3-1

能正確覆誦課堂中所習得的字詞、片語。

6-1-5-2

能利用情境中出現的圖畫或真實物件，以提升對學習內容的暸解，增強學習效果。

1-1-3-2

能聽懂辨別課堂中所習得的字詞、片語。

2-1-3-2

能正確輕重聲說出所習得的字詞、片語。
	第二節：

一、暖身活動–《Review》

活動重點：圖形辨視與口語模仿

播放《Riddle Time》謎底投影片（見照片三、四），複習上一堂課所教授的目標字彙。教師帶唸“Eyes of ×××.＂以增加圖形辨視與語音連結。

二、教學活動1–《What’s for the Face？》
活動重點：圖形辨視與口語模仿

運用簡易心智圖概念，將事先剪裁好的空白臉型（blank face）貼於黑板上，請學生聯想空白的臉上缺少了什麼部位？藉此帶出五張目標字彙圖型卡（見照片五）。活動過程中，若學生以中文說出目標字彙，教師則以英文帶唸數次，增加學生口語模仿與圖型辨視的連結能力。

三、教學活動2–《Face parts collection》

活動重點：圖形辨視、聽力辨別與口語輸出

教師從預先準備的小白板中，一一取出貼有磁條的臉部配件，每取出一樣，則問讓學生“What do you see？ Eyes or ears？＂讓學生在列出的選項中練習說出目標字彙。建議教師在蒐集準備的臉部配件時，可盡量
	4

分

鐘

3

分

鐘

4

分

鐘


	1. 目標字彙之圖文謎底電子簡報檔一份

2. 電腦

3. 投影機

1. 貼有磁片之空白臉型一張

2. 貼有磁條的臉部活動配件圖型卡（建議護貝，以增強耐用性）

1. 貼有磁條的臉部活動配件圖型卡，每種4～5件

2. 小白板一張




	配合能

力指標
	教學流程
	時間
	教學資源

	1-1-3-2

能聽懂辨別課堂中所習得的字詞、片語。

1-1-3-2

能聽懂辨別課堂中所習得的字詞、片語。


	挑選誇張有趣但辨視高的物件，以避免學生在重複雷同聽辨、口說活動中感到無趣而降低參與意願（見照片六）。
四、教學活動3–《Where should I put it on？》
活動重點：聽力輸入與圖形辨視

教師取下任一臉部配件，（例如eyes），並指著空白臉型上的任一位置（共有五個位置，上面標示數字1～5），詢問學生“Can I put on the eyes here？Yes or No？＂讓學生回答是或否，接著繼續提問“Where should I put on the eyes、eyes、eyes，here or there？＂或者＂ Part 1、2、3、4、5？＂，直到五個臉部配件均放至正確位置上。在此活動結束前，教師已完整示範一張臉部的組合結果。

五、教學活動4–《Face Off》暨活動式聽力評量

活動重點：聽力輸入與圖形辨視

簡單描述一個故事情境，告訴學生黑板上的臉即將發生可怕的改變，因為台下所有小朋友即將成為瘋狂科學家，要對黑板上的臉進行變臉改造。

徵求志願者上台進行變臉遊戲。規則為上台學生必須正確挑選出教師所說的特定部位，例如當聽到教師說“Find the nose and put it on.＂，上台學生即
	3

分

鐘

10

分

鐘


	1. 貼有磁片之空白臉型一張

2. 貼有磁條的臉部活動配件圖型卡

聽力評量記錄表




	配合能

力指標
	教學流程
	時間
	教學資源

	1-1-3-2

能聽懂辨別課堂中所習得的字詞、片語。

	必須找出nose，並換掉原先位置上的鼻子配件。由於每一種臉部配件有4～5件，不同組合會產生不同的趣味，因此教師可藉機讓大部份學生上台進行遊戲。藉此活動，教師亦可評量上台學生的表現，作為聽辨評量的參考依據，並將評量結果記錄於評量表的“聽辦能力＂項目中（見附件一聽力評量記錄表及照片九）。
六、活動式聽力評量–《Make My Monster》
活動重點：聽力輸入與圖像輸出

在前一個教學活動的催化下，學生對於組合出怪物臉已抱有極大的興趣，教師應當打鐵趁熱，發下學習單，告訴學生每個人要畫一隻怪物，臉部部位的數量與形狀不限，請學生盡量發揮想像力，越古怪愈好，但在畫之前，要先聽聽老師要他們畫的是哪一個部位。

首先請學生就學習單下半部份，圈選聽到的字彙圖片（請學生以原子筆圈選，避免修改的可能性），在確認正確答案後，才開始畫出聽到的臉部部位。其間，教師藉由堂間巡視，觀察記錄學生對聽力輸入的熟悉度與正確度，並將評量結果記錄於評量表的“聽辦能力＂項目中，並指導鼓勵學習較後落的學生完成該項目。（見照片七、八）
	16

分

鐘


	1. 活動學習單

2. 聽力評量記錄表


	配合能

力指標
	教學流程
	時間
	教學資源

	2-1-4-1

能正確覆誦所聽到句子的語調。

2-1-4-2

能以正確的語調說出直述句。


	第三節：

一、暖身活動–《Monster Chant》

教師向全班說明，這節課主要活動是讓小朋友分組上台展示分享上節課所繪製的monster。在上台展示之前，帶領學生唸誦《Monster Chant》，為作下個活動之預備，內文參考如下：「Come to see my super monster, super monster, made of my own. Come to see my super monster with ears, eyes, mouth and nose.」

二、活動式口語評量–《See My Super Monster》
教師帶領全班練習分組上台介紹monster時所須說出的句型–“It’s my monster with ××× and ×××.＂。將全班分組，人數以3～4人為最佳。開放三分鐘，讓各組討論上台分享時要介紹的臉部部位（任選兩位部位，見照片十一）。教師以隨機方式抽點各組上台分享展示，並評量、記錄每一位上台學生的口語表達能力（見附件二：口語評量記錄表與照片十）。

三、教學活動1–《Maze Match》
本段教學活動目標為指導學生認讀目標字彙。以nose為例，教師首先拿出nose的配件圖型，帶領全班覆誦[n][n]–nose數遍，以強調字首聲音與字彙的關
	3

分

鐘

20

分

鐘

7

分

鐘

	與介紹怪物臉部部位相關之韻文、短文或歌首一首

1. 學生已完成的活動學習單

2. 口語評量記錄表

1. 臉部配件圖型卡五種各一張

2. 字卡五張


	配合能

力指標
	教學流程
	時間
	教學資源

	3-1-2-1

能正確辨識課堂中所習得的字詞、片語。

3-1-2-2

能正確讀出課堂中所習得的字詞、片語。

3-1-2-1

能正確辨識課堂中所習得的字詞、片語。


	連，而後才揭示nose字卡，拼讀

出[n]–[oz]–[noz]。完畢，nose的配件圖型與字卡分別貼於黑板兩側，並依序完成五個目標字標的讀認。

此時，黑板上已經備妥直貼的字卡與橫貼的圖型卡，教師在示範連連看的樣式時，可盡量將字卡與圖型卡的連線作趣味性的變化。由於本活動能上台互動的學生有限，教師應以班上學習較落後的學生優先對象。進行方式可為：(1)教師直接說出目標字彙；（2）教師指示五官部位，讓台下學生說出目標字彙（3）讓上台學生自己說出欲配對的字彙。

在五位學生依序完成圖文連線後，教師指著nose圖型卡問全班：“How do you spell nose？＂提示學生可沿著剛剛畫出來的迷宮連線，找到字卡，再一起唸出nose的字母拼讀（見照片十一）。
四、教學活動2–《Speed Match》

本活動延續字彙認讀，將圖型卡或字卡隨機發給學生，讓學生以最快的速度完成圖字配對。遊戲建議以橫排為單位，一次讓五位學生上台，盡可能讓全班都有機會上台。若學生對字彙認讀已經熟練，則以一班35人的規模，5分鐘之內可讓全班都上台進行遊戲，教師亦可藉此觀察全班與各別學生對目標字彙認讀的熟悉度。對於最快完成之學生，教師給予獎勵章。
	5

分

鐘

	1. 臉部配件圖型卡五種各一張

2. 字卡五張

3. 獎勵章


	配合能

力指標
	教學流程
	時間
	教學資源

	4-1-3

能臨摹抄寫課堂中所習得的詞彙。

4-1-3

能臨摹抄寫課堂中所習得的詞彙。

6-1-4

主動預習、溫習功課。


	四、教學活動3–《Copy and Writing》

請學生拿出怪物繪畫學習單，對照教師所揭示的字卡，將字彙抄寫於學習單上。完成後，教師將活動學習單收回批改。

五、作業指定–《Copy and Writing》

指定回家作業，請學生臨摹抄寫習作第36～37頁的字彙，並聆聽第二課學用CD，溫習本週學習內容，並對下週的課程進行預習。

	3

分

鐘

2

分

鐘

	1. 學生已完成的活動學習單

2. 字卡五張


	配合能

力指標
	教學流程
	時間
	教學資源

	2-1-8

能使用所習得的日常生活用語。

1-1-11

能聽懂簡易兒童故事及兒童短劇的大致內容。

1-1-8

能聽懂簡易句型的句子。


	第四節：

一、暖身活動–《Meet the Monster MuMu》
將手偶藏在袋裡子，告訴學生，今天班上來了一位神秘怪客，就躲在袋子裡，問學生：“Do you want to see the monster？＂，引發學生好奇心以增強其參與學習動機。本活動的目標之一，乃透過手偶互動與問答，模擬社交情境，讓學生復習曾學習過的簡易生活會話，如：“Hello，×××.＂（第一冊）、“What’s your name？＂（第一冊）、“How are you？＂（第一冊）、 “Come on!＂、“Let’s play＂（本單元）以及“Bye-bye , ×××.＂等社交溝通用語。一開始由教師操作手偶，創造問與答的情境（見照片十三）。

活動目標二，藉由偶戲的問答帶出本單元的目標句型–“Touch your ×××.＂, 讓學生暸解目標句型的語用與語意。

教師可提出“Would you like play with the monster？＂的問句，讓學生上台操作手偶，以增加教學互動性。例如教師可讓二位上台學生，一位扮演老師，一位操件手偶，進行《Teacher Says》遊戲。
	10

分

鐘


	具顯著臉部特徵之手偶一個


	配合能

力指標
	教學流程
	時間
	教學資源

	1-1-10

能聽懂簡易歌謠和韻文的主要內容

2-1-10

能朗讀和吟唱歌謠顫文

1-1-8

能聽懂簡易的句子。

1-1-8

能聽懂簡易的句子。


	二、教學活動1–《Sing a Song》

教師以TRP方式帶領全班朗讀一投關於本單元句型的歌詞，內如下：Touch your eyes,touch your ears, touch your mouth, touch your nose,touch your hair, mouth and nose, touch your eyes and ears.接下來以引導學生以《London Bridge Falling Down》的曲調唱出方才唸過的歌詞。

三、聽力練習活動–《Listen and Number》

配合本單元課本第19頁，請學生聆聽教師所唸的句子，將圖片標示出相對應的號碼。此活動可初步暸解學生對目標句型的聽辦能力，但不適宜列入聽力評量，僅作強化句型與字彙的學習。
四、教學活動2–《Never Follow Me》

將五張字卡、句型卡與臉部配件圖型卡均貼於黑板，說明待會兒進行猜拳遊戲時，所需講的拳語–“×××（3遍），touch your ×××.＂並予以示範。接下來挑選班上一位反應較佳的學生，上台與教師一同示範猜拳遊戲的玩法，範例如下：

教師：nose, nose, nose（兩人手指同指著鼻子）, touch your hair.（教師要指向頭髮，但學生則不能指向頭髮， 若學生也指向
	5

分

鐘

3

分

鐘

10

分

鐘
	1. 臉部配件圖型卡五種各一張

2. 字卡五張

3. 句型卡一張


	配合能

力指標
	教學流程
	時間
	教學資源

	1-1-8

能聽懂簡易的句子。

2-1-4

能以正確的語調說出簡易句型的句子。

6-1-4

主動預習、溫習功課。


	頭髮算輸），接下來換學生出。

學生：hair, hair, hair（兩人手指同指著頭髮）, touch your eyes.（學生要指向眼睛，教師則要指向眼睛以外的部位，若教師也指向眼睛則算輸），示範2～3次，確定全班都暸解玩法，接下來由教師統一出拳，請全班站立一同競賽，失敗者則淘汰出局，練習～二次。
五、聽說綜合評量–《Never Follow Me》
延續前活動，教師說明接下來將開放十分鐘時間，讓同學自由找人進行挑戰。在限定時間內，打敗人次最多的同學則可上台和老師進行PK賽。活動進行期間，教師快速記錄評量學生進用目標句型進行遊戲的口語應用能力與熟練度（見照片十四）。

六、作業指定–《Workbook》

簡要說明第二課習作內容，請學生回家自行聽CD完成功課，並聆聽第二課學用CD以溫習本週所學習之課程內容。


	10

分

鐘

2

分

鐘


	口語評量記錄表




四、實施成效： 

回顧這四節落實以聽說教學為主軸的教學活動，最顯著之實施成效為：學生在課堂中是快樂的！（見照片十五）還有什麼比讓學生喜歡上英文課還重要的呢？學生因喜愛、接受而願意主動學習，開口說英語的主動性與動機便提高了。不同於跟讀課文或句型練習的被動學習，透過高互動性與趣味活潑的教學活動，讓學生現學現用。就課堂現場實際觀察得知，即便是平常較不開口或害羞的學生，都願意參與聽說活動，將所習得之語料予以應用，而達到溝通目的。對大部份英文教師而言，最棘手的問題莫過同一班上程度兩極化的情況，教得太簡單，對程度好的學習者不具吸引力；教得過多，對程度中下的學習者又難以負荷。但檢視這四節課的實施成效，由於教學內容豐富有變化，無論是對程度佳或程度弱的學習者，皆有極高吸引力，滿足了不同程度學習者的學習動機（見照片十六）。

活動式評量之實施成效有二，對教師而言，通常透過筆紙測驗、課堂參與及作業繳交來估評學生的學習成效，在聽力評量方面，尚可藉由輔助性的筆紙測驗得知個別學習者的聽辨能力，但口語表達能力、程度則難以有個別性的暸解，除非透過全面性的口說評量。故此聽說評量活動的實際成效為，讓教師更加精確暸解各別學習者的聽辦與口語能力，這對後續個別輔導具有指標性的參考價值。

對學生而言，由於評量方式乃融入於教學活動中，不同於以往不樂見的紙筆考試型態，故學生即便被明確告知即將進行評量，其所表現出的參與性及學習態度不但更為積極主動，並且因投入而使專注力大為提昇，這點在第一節課的活動式聽力評量有相堂顯著的表現。再者，由於評量結果偏向於質（程度）而非量（分數），因此教師對於表現優秀的學生只需予以口頭嘉獎，即可達到激勵效果；而對於程度較差的學生，也不致於因低分魔咒而挫敗其學習動機。

實施成效之檢附成果：


照片一：教學活動–《Riddle Time》–謎題     照片二：教學活動–《Riddle Time》–謎底第一節課                                    第一節課


照片三：暖身活動–《Review》                 照片四：暖身活動–《Review》                第二節課                                     第二節課


照片五：教學活動1–《What’s for the Face？》      照片六：教學活動2–《Face parts collection》                              第二節課                                    第二節課


照片七：活動式聽力評量–《Make My Monster》    照片八：活動式聽力評量–《Make My Monster》                          第二節課                                    第二節課



照片九：聽力評量記錄                        照片十：口語評量記錄

第一、二節課                                第三、四節課


照片十一：活動式口語評量–                      照片十二：教學活動1–《Maze Match》《See My Super Monster》第三節課                第三節課


照片十三：暖身活動–                             照片十四：聽說綜合評量–    《Meet the Monster MuMu》第四節課             《Never Follow Me》第四節課


照片十五：開心的英文課–                        照片十六：學生不分程度的高參與度–       《Meet the Monster MuMu and Song》第四節課     《Riddle Time》第一節課

 五、實施省思： 

綜觀一百六十分鐘的教學流程，雖然大部份預期教學目標都可達到，但以誠實言，教學現場仍存在部份結構性問題。

其一，聽說讀寫的完整度稍顯不足。以目前英語教學時數一週二次，80分鐘的時間來看，本教案為落實全面性的聽說評量，相對用於讀寫活動的時間明顯減少，若能在多一節課時間用於字彙與句子的閱讀、抄寫、填字等綜合活動，則應可收聽說讀寫四者相輔相成的效果。 

其次，在口說評量活動部份，其評量內容稍顯簡略單薄。以本案為例，在第三節作品分享活動中，因受限於課堂時間，教師僅能讓學生以一句簡單的句子來展示其作品，並非真正口語式的分享。理想的分享活動，應包含上台後開場自我介紹（Hello, my name is ×××）、主題陳述（It is my monster with red nose、green eyes and …）與簡單的結尾語（如Thank you.），若有更充裕的練習時間與發表時間，相信學生在口語表達上將可表現得更成熟。
最後則是評量次數與標準的界定。礙於教學時數，教師難免會以單一聽說評量作為其評分的依據準則，但這未必可真實反應學習者的學習狀況。若時間允許，應以多次的評量觀察學習者的學習進程。畢竟課堂上給學生練習的時間有限，未必能滿足每個學生的需求。再者，對於程度不一與不同學習能力差異甚巨的學習者而言，採用統一的評量標準是否合理？對部份程度較佳的學習者而言，本單元用以聽說評量的標準實際上是無法判別其真正口語能力。可思改進之處，往後在進行口語評量活動時，以分組方式區分不同程度學習者，予以不同的評量標準。
附件一
聽力評量記錄表        班級：

	座號
	姓名
	第一節
	第二節

	
	
	聽懂字彙（聽錯：╳）
	聽辦能力

	
	
	eyes
	ears
	nose
	mouth
	hair
	

	1
	
	
	
	
	
	
	OK   /   NG

	2
	
	
	
	
	
	
	OK   /   NG

	3
	
	
	
	
	
	
	OK   /   NG

	4
	
	
	
	
	
	
	OK   /   NG

	5
	
	
	
	
	
	
	OK   /   NG

	6
	
	
	
	
	
	
	OK   /   NG

	7
	
	
	
	
	
	
	OK   /   NG

	8
	
	
	
	
	
	
	OK   /   NG

	9
	
	
	
	
	
	
	OK   /   NG

	10
	
	
	
	
	
	
	OK   /   NG

	11
	
	
	
	
	
	
	OK   /   NG

	12
	
	
	
	
	
	
	OK   /   NG

	13
	
	
	
	
	
	
	OK   /   NG

	14
	
	
	
	
	
	
	OK   /   NG

	15
	
	
	
	
	
	
	OK   /   NG

	16
	
	
	
	
	
	
	OK   /   NG

	17
	
	
	
	
	
	
	OK   /   NG

	18
	
	
	
	
	
	
	OK   /   NG

	19
	
	
	
	
	
	
	OK   /   NG

	20
	
	
	
	
	
	
	OK   /   NG

	21
	
	
	
	
	
	
	OK   /   NG

	22
	
	
	
	
	
	
	OK   /   NG

	23
	
	
	
	
	
	
	OK   /   NG

	24
	
	
	
	
	
	
	OK   /   NG

	25
	
	
	
	
	
	
	OK   /   NG

	26
	
	
	
	
	
	
	OK   /   NG

	27
	
	
	
	
	
	
	OK   /   NG

	28
	
	
	
	
	
	
	OK   /   NG

	29
	
	
	
	
	
	
	OK   /   NG

	30
	
	
	
	
	
	
	OK   /   NG

	31
	
	
	
	
	
	
	OK   /   NG

	32
	
	
	
	
	
	
	OK   /   NG

	33
	
	
	
	
	
	
	OK   /   NG

	34
	
	
	
	
	
	
	OK   /   NG

	35
	
	
	
	
	
	
	OK   /   NG


附件二
口語評量記錄表        班級：

VG：very good  /  G：good  /  F：fair  /  NG：not good
	組別
	姓名
	第三節
	第四節

	
	
	口語表達能力
	口語應用能力

	
	
	流利
	普通
	尚可
	加強
	

	第一組
	
	
	
	
	
	VG  /  G  /  F  /  NG

	
	
	
	
	
	
	VG  /  G  /  F  /  NG

	
	
	
	
	
	
	VG  /  G  /  F  /  NG

	
	
	
	
	
	
	VG  /  G  /  F  /  NG

	第二組
	
	
	
	
	
	VG  /  G  /  F  /  NG

	
	
	
	
	
	
	VG  /  G  /  F  /  NG

	
	
	
	
	
	
	VG  /  G  /  F  /  NG

	
	
	
	
	
	
	VG  /  G  /  F  /  NG

	第三組
	
	
	
	
	
	VG  /  G  /  F  /  NG

	
	
	
	
	
	
	VG  /  G  /  F  /  NG

	
	
	
	
	
	
	VG  /  G  /  F  /  NG

	
	
	
	
	
	
	VG  /  G  /  F  /  NG

	第四組
	
	
	
	
	
	VG  /  G  /  F  /  NG

	
	
	
	
	
	
	VG  /  G  /  F  /  NG

	
	
	
	
	
	
	VG  /  G  /  F  /  NG

	
	
	
	
	
	
	VG  /  G  /  F  /  NG

	第五組
	
	
	
	
	
	VG  /  G  /  F  /  NG

	
	
	
	
	
	
	VG  /  G  /  F  /  NG

	
	
	
	
	
	
	VG  /  G  /  F  /  NG

	
	
	
	
	
	
	VG  /  G  /  F  /  NG

	第六組
	
	
	
	
	
	VG  /  G  /  F  /  NG

	
	
	
	
	
	
	VG  /  G  /  F  /  NG

	
	
	
	
	
	
	VG  /  G  /  F  /  NG

	
	
	
	
	
	
	VG  /  G  /  F  /  NG

	第七組
	
	
	
	
	
	VG  /  G  /  F  /  NG

	
	
	
	
	
	
	VG  /  G  /  F  /  NG

	
	
	
	
	
	
	VG  /  G  /  F  /  NG

	
	
	
	
	
	
	VG  /  G  /  F  /  NG

	第八組
	
	
	
	
	
	VG  /  G  /  F  /  NG

	
	
	
	
	
	
	VG  /  G  /  F  /  NG

	
	
	
	
	
	
	VG  /  G  /  F  /  NG

	
	
	
	
	
	
	VG  /  G  /  F  /  NG

	第九組
	
	
	
	
	
	VG  /  G  /  F  /  NG

	
	
	
	
	
	
	VG  /  G  /  F  /  NG

	
	
	
	
	
	
	VG  /  G  /  F  /  NG


桃園縣99年度國小英語聽說教學與評量優良示例甄選

中年級組甲等 新勢國小 唐肇伸、蔡慧如
一、設計理念

「聽」是(幼)兒童早期語言發展中與生俱來的本能，也是在前言語階段，接收外在刺激、探索週遭世界最主要的途徑；在初學者聽到一種新的語言時，便開始建立了一種有別於母語的表徵系統。因此，在台灣以英語為外語的教學現場，「聽」便扮演了舉足輕重的地位。

    然而，教師要如何確定學生能理解課堂上所講授的內容？在學生依照教師指令進行學習活動時，教師又要如何確認學生了解「意義」，而不只是人云亦云、有樣學樣？這時，有「意義」語言的輸出–「說」，和「可理解」語言的輸入–「聽」，便構成了符合九年一貫國小英語課綱折衷式的溝通式教學觀。

    在本次的聽說教學與評量活動設計中，教師提供了英(外)語初學者豐富的「comprehensible input」，並結合歌曲及遊戲等教學活動，讓學生在接收、熟悉目標語的過程中，也有大量口語練習、測試目標語的機會。同時，教師透過對學生做的口說評量，重新評估學生的理解程度並做立即回饋；而另一方面，也做為自已教學的反饋，以便在課堂進行中，調整自己的教學步調。

二、背景分析
本校鄰近都會、位處城鄉交界，學生半數以上在正式教育體制內於教室課堂中首次接觸英語課程，故學生起始能力不一。以歷年縣內小六英語檢測成績而言，本校除特殊班級外，各班平均成績值約等同於與所屬鄉鎮市學校總平均成績值。以本校按縣府規定於中年級始實施每週一節英語課、高年級則每週二節的標準而言，學生反映在小六英語檢測的成績，似與本校課程時數、結構相呼應。

本校英語課未採能力分班，授課方式以溝通式教學法為骨幹，融合完全肢體反應教學法(Total Physical Response, TPR)、聽說教學法(Audiolingual Method, ALM)、全語言教學法(Whole Language Approach)，配合多媒體網路的電腦輔助語言教學(Computer-Assisted Language Learning, CALL)，結合歌曲、韻文、遊戲、角色扮演短劇等活動，同時發揮合作學習(Cooperative Learning)、多元智能(Multiple Intelligences)之精神，以改善小學生英語程度雙峰落差現象，俾使雙峰兩端的學童皆能在寓教於樂的氛圍下，輕鬆學英語。
三、教學設計
	活動主題
	How Old Are You?
	教材來源
	康軒Hello Darbie 2

	教學單元
	1-1~1-4
	教學節數
	4

	參考資料
	Hello Darbie 2, Teacher’s Manual

	單元目標
	1. 能聽懂指偶脫口秀的大致內容。
2. 能聽辨問句 (Q:How old are you?)、答句 (A: I’m--- year(s) old.)的語調。
3. 能以簡易的英語介紹自己的年紀。(I’m--- year(s) old.)
4. 能作簡單的提問、回答和敘述。(How old are you?)
5. 樂於參與各種課堂練習活動。
6. 能聽懂簡易歌謠和韻文的主要內容。(How Old Are You? &
 What Colorful Numbers Do You See?)

	97年修訂之

課綱能力指標
	1-1-4-1 能聽辨問句(句尾語調上揚)或答句(句尾語調下降)。
1-1-11-1 能藉由輔助教具指偶，聽懂脫口秀之關鍵字詞、句子。
1-1-11-2 能藉由輔助教具指偶，聽懂脫口秀之大意、內容。
2-1-6-1 能以學過的字彙和句型簡單地介紹自己的年紀。
2-1-9-1 能運用課堂中習得字彙和句型作簡單的提問、回答和敘述。
6-1-1-1 樂於參與老師在課堂上所安排的全體性練習活動。 
6-1-1-2 樂於在課堂上參與分組練習活動。 
6-1-1-3 樂於在課堂上參與個別練習活動。
1-1-10-1 能聽懂簡易歌謠和韻文中的關鍵字詞、句子。
1-1-10-2 能聽懂簡易歌謠和韻文的大意。

	準備活動
	一、教師準備

 歌謠韻文海報、彩色數字閃式卡、英文單字閃式卡、句型長條、

 CD & CD播放機、撲克牌、指偶、實物投影機。
二、學生準備

	配合能

力指標
	教學流程
	時間
	教學資源

	6-1-1-1
6-1-1-2
6-1-1-3

6-1-1-1
6-1-1-2
6-1-1-3


	壹、準備活動

貳、發展活動

一、引起動機

(一)、歌曲教學

1.教師藉由播放該單元教材之歌曲， 

  讓學生熟悉本課主要問答句型。
2.教師指歌謠掛圖上的歌詞，逐句帶

  學生跟讀並試唱。
3.隨CD合唱數次，並依問、答句男

  女分組齊唱。
4.隨CD伴唱版合唱，並依問、答句

  男女分組齊唱數次。
(二)、韻文教學

1.教師藉由舊單元色彩所補充之繪本   

  歌曲，Brown Bear Brown Bear, what 

do you see? 改編成本課的彩色數字  

  歌為Brown One Brown One, what 

do you see?學生並依數字閃式卡的

顏色做改變及代換練習 

2.合唱歌曲數次熟悉後，並逐次加速。
3.男女齊唱並逐次加速分組競賽，以 

  增加趣味性。
二、字彙/句型教學活動

(一)數字的發聲練習

1.全體學生在老師的帶領下，依下列

  表格練習此問、答句。

大聲

高音

快速

小聲

低音

慢速

  T :How old are you?

  Ss:I’m --- year(s) old.
2.徵求各排/組志願者，實際操作閃式

  卡代換數字句型的發聲練習。
參、結束活動

習作/作業指導

~ 第一節完 ~


	10’
10’
15’
5’

	歌謠海報

CD & CD播放機

韻文海報

彩色數字閃式卡、

英文單字閃式卡、

句型條




	1-1-11-1
1-1-11-2
2-1-6-1
6-1-1-1
6-1-1-2
6-1-1-3

6-1-1-1
6-1-1-2
6-1-1-3


	壹、準備活動

貳、發展活動

一、引起動機

(一)、指偶脫口秀

1.教師藉由實物投影機下的指偶脫口   

  秀來展示動物們如何以簡易的英語
  向大家介紹自己的年紀。
2.教師操作指偶並自問自答。
  自問:Do you know how old I am?
  自答:Yes, I’m --- year(s) old.
3.動物們的年紀依出場序遞增一歲，
  而專注、程度佳的學生隨其句型之

  可預測性回答，配合教師指偶秀的

  演出。
二、字彙/句型教學活動

(一)指偶傀儡秀

1.全體學生在老師的帶領下，練習此     

  問、答句。
2.學生兩兩一組練習此問、答句。
3.徵求各排/組志願者，實際操作指偶

  並代換不同的數字以練習此句型。
參、結束活動

習作/作業指導

~ 第二節完 ~

活動二、撲克猜一猜

壹、準備活動

貳、發展活動

一、引起動機

(一)、數字撲克秀

1.教師藉由撲克牌上的數字(1-10)來  

  喚起學生對數字的回憶，並將數字

  鑲嵌在上週學習過的句型，做全體

  的代換練習。

二、字彙/句型教學活動

(一)找尋你的雙胞胎兄弟姐妹
	15’
20’
5’
7’

	指偶

實物投影機

彩色數字閃式卡、

句型條

撲克牌

彩色數字閃式卡、

英文單字閃式卡、

句型條

	6-1-1-1
6-1-1-2
6-1-1-3

1-1-4-1
6-1-1-1
6-1-1-2
6-1-1-3


	1.教師以手中的撲克牌為例，問下列  

  問題，以找出你的雙胞胎兄弟姐妹。
  T :How old are you? 
  S1:I’m --- year(s) old.

  T :Bye-bye. 

  T : How old are you?

  S2:I’m --- year(s) old.

  T :Bingo. I’ve got it.
  一一詢問同學此問題，直到找出你  

  的雙胞胎兄弟姐妹為止，再找教師

  確認是否正確無誤。
2.教師隨機發放人手一張撲克牌。
3.學生依教師指令開始尋找自己的雙

  胞胎兄弟姐妹。
4.教師確認兩兩前往來報到的雙胞胎

  兄弟姐妹是否正確無誤。
(二)獨生子女猜一猜

1.教師確認台前落單的學生是否正確

  無誤。
2.教師以下列問題做示範並詢問台前

  獨生子女的年齡。
  T :Are you --- (year(s) old)?

  S1:No, I’m not.

  T :Are you --- (year(s) old)?

  S1:No, I’m not.

  T :Are you --- (year(s) old)?

  S1:Yes. I am.
  猜測獨生子女同學年齡，並逐一將

  已猜測過的數字消去，將範圍縮小  

  ，直到猜出台上所有獨生子女同學

  的正確年齡為止。
3.開放台下同學參加上列活動。
4.主持該學習活動，並適時給予猜對

  的同學加分獎勵。
參、結束活動

習作/作業指導

~ 第三節完 ~
	15’
15’
3’

	撲克牌

彩色數字閃式卡、

英文單字閃式卡、

句型條

撲克牌

彩色數字閃式卡、

英文單字閃式卡、

句型條

	6-1-1-1
6-1-1-2
6-1-1-3

6-1-1-1
6-1-1-2
6-1-1-3


	壹、準備活動

貳、發展活動

一、引起動機

(一)、歌曲韻文教學

1.教師播放該單元教材之歌曲、韻文， 

  喚起學生本課主要問答句型。
二、字彙/句型教學活動

(一)賓果樂翻天

1.老師帶領本課主要問答句型，以為

  後續的賓果遊戲做暖身練習。
  T :How old are you?

  Ss:I’m --- year(s) old.
2.教師解說賓果遊戲規則。
3.學生在課本筆記欄空白處畫出3x3

  的九宮格。
4.教師以數字10自問自答做示範。
5.開放學生在九宮格內，隨機填寫1-9

  數字及英文單字。
6.教師巡視行間，檢查學生是否按照

  遊戲規則填寫數字及英文單字。
7.開放學生舉手依本課主要的句型與

  全體師生問答互動，並選擇自己的

  賓果數字。
  T: How old are you?

  S1:I’m --- year(s) old.

  T: How old are you?

  S2:I’m --- year(s) old.

  直到全體學生完成五條縱、橫、斜

  線，遊戲才中止。
參、結束活動

一、習作/作業指導。
二、教師安排英文小老師並與其分別

    於前後門檢測，是否全體學生能

    依把關者顯示的手指頭，回答出

    年齡。
~ 第四節完 ~


	8’
25’
7’

	歌曲、韻文海報

英文單字閃式卡、

彩色數字閃式卡、

句型條



	                  

                          Class:      Number:        Name:  

name

age

1

2

3

4

name

age

1

2

3

4




 英語聽說教學與評量活動實施成效照片 
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五、實施省思： 

在此次以學生為中心的聽說教學與評量活動設計中，教師提供了學生大量而豐富「聽」的機會，以及足夠能練習「說」的情境。綜觀大部分的學生，皆能夠在課堂上將學習到的字彙，鑲嵌到日常生活中實用的句型；而針對語言學習能力較低的學生，教師也能適時的給予引導及鼓勵。我們從學生不間斷、牙牙「說」英語的過程中，「聽」到了學生在目標語的認知理解，同時也見證到學生給教師情意兼技能的回饋。在幾段教學觀摩集錦中，教師透過巧思的學習活動，豐富並開拓了教學的可能性，使得孩子學習英語的動機十分高昂。

    然而，針對此次以聽說教學與評量為主的活動設計，我們也提出以下待改進的建議: 

首先，在教室情境中，我們無從確認教師所設計的語境，是否能在學生離開教室後發酵，並進而在日常生活真實場景下，使用習得的語言。因此，課堂中情境/語境的設計若能越貼近現實面，越能夠培養學習者帶著走出課堂教室的語言能力。

其次，在後續的教學活動，我們可以結合學生先前學過的對話，設計出引導式角色扮演(controlled role-play)，抑或是讓學生飆創意，來場一人單口/兩人對口的指偶脫口秀(Finger Puppet Talk Show)等較自由開放之溝通表達活動(free communication activities)，把教室的舞台交還給學生揮灑。

最後，教學目標中的字彙(數字1-10)，多採阿拉伯數字而非英文的方式呈現，學生因而在課堂上就較少有字彙識讀的練習機會。儘管此次的活動設計是以聽說教學與評量為主，但考量到台灣是以英語為外語(EFL)而非第二語(ESL)的場域，英(外)語言識讀的發展，不宜偏廢，應與聽說教學取得平衡。否則，學生過度依賴數字、強調口語能力而不識字彙，恐種下「文盲式」教學的惡果，相信這也並非為避免重蹈過去「聾啞式」教學覆轍而提倡溝通式教學觀的專家學者所樂見的。

   經過這次的教學饗宴，我們更懂得在後續的課程，設計出連貫而且符合螺旋向上概念的延伸學習活動，以喚起學生舊經驗、連結新知識，並進而培養學生在全球化時代下，身為地球村世界公民帶著走的語言溝通能力。
我是小記者-互相採訪同學
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通關密語-你今天會了嗎?





本週大明星-請你回答我!
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星期蘿蔔蹲-看我的厲害！�!
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右方欄位寫下過去式





不規則動詞三態變化表供參考





左方欄位轉換成現在式
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